
bwin quote

&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold Version e Pok&#233;mon SoulSilver Version (ã��ã�±ã��ã��ã�¢) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 680 Td (ã�³ã�¹ã�¿ã�¼ ã��ã�¼ã��ã�´ã�¼ã�«ã��ã�»ã�½ã�¦ã�«ã�·ã�«ã��ã�¼, Poketto MonsutÄ� HÄ�to GÅ�rudoã�»Souru ShirubÄ�?, Monstros de Bo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 660 Td (lso Hearth Goldã�»Soul Silver, &#127877;  que traduzidos do ingl&#234;s para o por) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 640 Td (tugu&#234;s significam respectivamente Cora&#231;&#227;o de Ouro e Alma de Prata) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 620 Td (, em japon&#234;s: é��ã�®å¿�, Kin &#127877;  no Kokoro e é��ã�®é­�, Gin no TamashÄ«) s&#227;o

 jogos eletr&#244;nicos da s&#233;rie Pok&#233;mon, desenvolvidos pela Game Frea

k e publicados pela &#127877;  Nintendo para o port&#225;til Nintendo DS.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;S&#227;o recria&#231;&#245;es de Pok&#233;mon Gold e Silver, incluindo 

tamb&#233;m caracter&#237;sticas de Pok&#233;mon Crystal, jogos para &#127877;  

Game Boy Color lan&#231;ados em 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em comemora&#231;&#227;o ao 10&#186; anivers&#225;rio de Gold e Silver,

 os jogos foram lan&#231;ados no Jap&#227;o &#127877;  em 12 de setembro de 2009

 e posteriormente, em outras regi&#245;es em mar&#231;o de 2010.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver acontecem na regi&#227;o &#127877;  de Johto e K

anto do universo fict&#237;cio da franquia, que apresenta criaturas especiais ch

amadas Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo b&#225;sico do jogo &#233; &#127877;  se tornar o melhor tre

inador de Pok&#233;mon nas regi&#245;es de Johto e Kanto, o que &#233; feito lev

antando e catalogando &#127877;  Pok&#233;mon e derrotando outros treinadores.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor do jogo Shigeki Morimoto teve como objetivo respeitar os sent

imentos de quem jogou os &#127877;  jogos anteriores, ao mesmo tempo que garanti

u que parecia um novo jogo para aqueles que foram apresentados &#224; s&#233;rie

 nos &#127877;  anos mais recentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos receberam cr&#237;ticas positivas dos cr&#237;ticos e em mar&#

231;o de 2014, as vendas combinadas dos jogos chegaram &#127877;  a 12,72 milh&#

245;es, tornando os dois jogos combinados os oitavos jogos de DS mais vendidos d

e todos os tempos.[5]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold &#127877;  e SoulSilver s&#227;o jogos de RPG co

m elementos de aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mec&#226;nica b&#225;sica dos jogos &#233; basicamente a mesma de seu

s &#127877;  predecessores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal como acontece com todos os jogos Pok&#233;mon para consoles port&#2

25;teis, o jogo &#233; visto de uma perspectiva a&#233;rea de &#127877;  terceir

a pessoa e consiste em tr&#234;s telas b&#225;sicas: um mapa de campo, no qual o

 jogador navega pelo personagem principal; &#127877;  uma tela de batalha; e o m

enu, no qual o jogador configura seu grupo, itens ou configura&#231;&#245;es de 

jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador &#127877;  come&#231;a o jogo com um Pok&#233;mon e pode capt

urar mais usando Pok&#233;bolas.[6]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o jogador encontra um Pok&#233;mon selvagem ou &#233; &#127877; 

 desafiado por um treinador para uma batalha, a tela muda para uma tela de batal

ha baseada em turnos, onde o &#127877;  Pok&#233;mon luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a batalha, o jogador pode usar um movimento, usar um item, troc

ar o Pok&#233;mon ativo ou fugir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fugir n&#227;o &#127877;  &#233; uma op&#231;&#227;o durante as batalha

s contra treinadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon t&#234;m pontos de vida (HP), que s&#227;o exibidos durant

e as batalhas; quando &#127877;  o HP de um Pok&#233;mon &#233; reduzido a zero,

 ele desmaia e n&#227;o pode batalhar, a menos que seja levado &#127877;  a um C

entro Pok&#233;mon ou curado ou revivido com uma habilidade Pok&#233;mon ou um i

tem, normalmente um rem&#233;dio de reviver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se &#127877;  o Pok&#233;mon do jogador derrotar o Pok&#233;mon advers&

#225;rio (fizer com que ele desmaie), ele receber&#225; pontos de experi&#234;nc

ia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de acumular &#127877;  pontos de experi&#234;ncia suficientes, e

le subir&#225; de n&#237;vel; a maioria dos Pok&#233;mon evolui para uma nova es

p&#233;cie de Pok&#233;mon quando &#127877;  atinge um determinado n&#237;vel ou

 quando certas condi&#231;&#245;es s&#227;o atendidas, como o quanto um Pok&#233

;mon estatisticamente &quot;gosta&quot; de seu treinador.[6]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127877;  HeartGold e SoulSilver, o primeiro Pok&#233;mon no grupo 

do jogador pode segui-los no mundo superior, ecoando uma mec&#226;nica em Pok&#2

33;mon &#127877;  Yellow onde Pikachu segue o jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa mec&#226;nica tamb&#233;m foi usada de forma limitada em Pok&#233;

mon Diamond, Pearl e Platinum quando &#127877;  o jogador estava no Amity Park c

om um Pok&#233;mon &quot;fofo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode falar com o Pok&#233;mon para ver ou verificar &#127877;

  como ele est&#225; se sentindo e, ocasionalmente, ele pode pegar itens.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;[7] Um novo minijogo chamado Pok&#233;athlon, conhecido no Jap&#227;o c

omo &#127877;  Pok&#233;thlon, usa a tela sens&#237;vel ao toque do Nintendo DS 

e permite que o Pok&#233;mon compita em eventos como obst&#225;culos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[8] &#127877;  As vers&#245;es japonesas mant&#234;m as m&#225;quinas c

a&#231;a-n&#237;queis encontradas em jogos anteriores, enquanto os lan&#231;amen

tos internacionais dos t&#237;tulos substituem as m&#225;quinas &#127877;  ca&#2

31;a-n&#237;queis por um novo jogo chamado &quot;Voltorb Flip&quot;, descrito co

mo um cruzamento entre Campo minado e Picross.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[9] Outro novo item, &#127877;  o GB Sounds, muda a m&#250;sica de fund

o para a m&#250;sica original de 8 bits do Pok&#233;mon Gold e Silver.[10]&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Conectividade &#127877;  com outros dispositivos [ editar | editar c&#2

43;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver podem acessar a Nintendo Wi-Fi Connection (desde) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -788 Td ( ent&#227;o descontinuada) &#127877;  para trocar, batalhar e interagir com outr

os jogadores desses jogos, bem como jogadores de Pok&#233;mon Diamond, Pearl e P

latinum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[8] Depois &#127877;  de completar o download de uma miss&#227;o especi

al de Wi-Fi em Pok&#233;mon Ranger: Guardian Signs, o jogador pode enviar um &#1

27877;  Deoxys para HeartGold e SoulSilver.[11]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enredo e hist&#243;ria [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Semelhante a Pok&#233;mon Gold e Silver, Pok&#233;mon HeartGold &#12787

7;  e SoulSilver acontecem nas regi&#245;es Johto e Kanto do universo ficcional 

da franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O universo gira em torno da exist&#234;ncia de &#127877;  criaturas, ch

amadas Pok&#233;mon, com habilidades especiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O protagonista silencioso &#233; um jovem treinador Pok&#233;mon que vi

ve em uma pequena cidade conhecida &#127877;  como New Bark Town.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio dos jogos, o jogador escolhe um Chikorita, Cyndaquil ou 

Totodile como seu Pok&#233;mon inicial do &#127877;  Professor Elm.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s realizar uma entrega para o professor e obter um Pok&#233;dex

 do Professor Carvalho, ele decide deixar o jogador &#127877;  ficar com o Pok&#

233;mon e inici&#225;-lo em uma jornada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo do jogo &#233; se tornar o melhor treinador em Johto &#12787

7;  e Kanto, o que &#233; feito levantando Pok&#233;mon, completando um cat&#225

;logo de Pok&#233;mon chamado Pok&#233;dex, derrotando os oito L&#237;deres de &

#127877;  Gin&#225;sio em Johto por Ins&#237;gnias de Gin&#225;sio, desafiando o

s melhores treinadores da regi&#227;o conhecido como Elite dos Quatro e o &#1278

77;  Campe&#227;o, e posteriormente derrotando os oito L&#237;deres de Gin&#225;

sio na regi&#227;o de Kanto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente, o jogador pode enfrentar o Red no &#127877;  topo do Monte.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Silver, que &#233; o chefe final do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo do jogo, o jogador batalhar&#225; contra membros da Equipe &#1

27877;  Rocket, uma organiza&#231;&#227;o criminosa origin&#225;ria de Kanto.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles foram originalmente derrotados pelo protagonista de Pok&#233;mon F

ireRed e LeafGreen, e tentaram voltar &#127877;  como uma organiza&#231;&#227;o,

 enquanto aguardavam o retorno de seu l&#237;der, Giovanni.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para tentar contat&#225;-lo, eles assumem a torre de r&#225;dio e &#127

877;  transmitem uma mensagem chamando por ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de serem os remakes de Gold e Silver, os jogos amarram elementos

 de enredo &#127877;  de Crystal tamb&#233;m, como a &#234;nfase adicional em Su

icune sobre as outras bestas lend&#225;rias, bem como o p&#243;s-fim Battle Fron

tier; &#127877;  em Crystal, apenas a Battle Tower estava dispon&#237;vel.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, Johto e Kanto receberam recursos da Gera&#231;&#227;o 

IV, como o Pal &#127877;  Park.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante certos pontos do jogo, o rival do jogador enfrentar&#225; o pro

tagonista em um teste de habilidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o jogador &#127877;  encontrar&#225; Kimono Girls, que

 pedem ao jogador para fazer pequenos favoresâ��como derrotar um grunhido da Equip

e Rocketâ��em toda a regi&#227;o &#127877;  de Johto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de lutar com todos eles em uma fileira, eles seguem para a &#225

;rea onde o jogador encontra o &#127877;  mascote Pok&#233;mon Lend&#225;rio do 

jogo, Ho-Oh em HeartGold e Lugia em SoulSilver, e dan&#231;am para invoc&#225;-l

os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com os originais, &#127877;  os outros Pok&#233;mon lend&#225

;rios podem ser obtidos mais tarde.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver foram liberados em 2009, anos dez ap&#243;s vers

&#227;o inicial &#127877;  Gold e Silver para o Game Boy Color.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shigeki Morimoto, o diretor dos jogos, comentou sobre o desenvolvimento

 dos remakes: &quot;A &#127877;  primeira coisa que eu sabia que precisava ter e

m mente era respeitar os sentimentos das pessoas que jogaram Gold e &#127877;  S

ilver dez anos antes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eu acho que os jogadores t&#234;m mem&#243;rias muito fortes do jogo, e

nt&#227;o eles pensariam coisas como Ah, &#127877;  este treinador ainda &#233; 

forte e Se eu fizer isso aqui, isso vai acontecer Eu sabia que precisava respeit

ar esses &#127877;  sentimentos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[12] No entanto, Morimoto tamb&#233;m sentiu que precisava ter ce

rteza de que os jogos pareceriam novos jogos para aqueles que &#127877;  come&#2

31;aram a jogar Pok&#233;mon nos &#250;ltimos anos no Game Boy Advance ou no Nin

tendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[12] Um substituto do autor do &#127877;  jogo do presidente da Game Fr

eak em Celadon City afirma que a equipe se esfor&#231;ou para fazer um jogo que 

&#127877;  atra&#237;sse jogadores com boas mem&#243;rias, sem &quot;refazer a m

esma coisa&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m afirma que fazer o jogo foi um &quot;desafio gratifican

te&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[13] &#127877;  Sobre as diferen&#231;as entre os remakes e os originai

s e como os nomes resultaram disso, Morimoto disse &quot;Com HeartGold and &#127

877;  SoulSilver, a forma como treinadores e Pok&#233;mon se relacionam tornou-s

e um tema importante e foi adicionado &#224; hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Criamos os t&#237;tulos &#127877;  HeartGold e SoulSilver, pois decidim

os que eram apropriados para expressar esse tema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[12] HeartGold e SoulSilver introduziram muitos recursos novos qu

e &#127877;  estavam ausentes no Gold e Silver original, v&#225;rios dos quais v

ieram do lan&#231;ado anteriormente jogos de Pok&#233;mon da Nintendo DS, &#1278

77;  Diamond, Pearl e Platinum.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;amento e promo&#231;&#227;o [ editar | editar c&#243;digo-font

e ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rumores de que a Nintendo planejava refazer Pok&#233;mon Gold &#127877;

  e Silver come&#231;aram a circular no in&#237;cio de maio de 2009, depois que 

o programa de televis&#227;o japon&#234;s Pok&#233;mon Sunday &#127877;  termino

u anunciando um &quot;primeiro an&#250;ncio mundialmente exclusivo&quot; que ser

ia feito em seu pr&#243;ximo programa.Kris Pigna de 1UP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com especulou que isso &#127877;  aludia a um poss&#237;vel remake de G

old e Silver para o Nintendo DS, devido a bolas de ouro e prata &#127877;  pendu

radas no fundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pigna argumentou ainda que isso seria consistente com os t&#237;tulos l

an&#231;ados anteriormente Pok&#233;mon FireRed e LeafGreen, que eram &#127877; 

 remakes aprimorados do Pok&#233;mon Red e Blue original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[14] V&#225;rios dias depois, a Nintendo confirmou oficialmente que Gol

d e Silver estavam &#127877;  sendo refeitos como HeartGold e SoulSilver e divul

gou seus logotipos oficiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi anunciado que os jogos conteriam in&#250;meras atualiza

&#231;&#245;es, embora &#127877;  eles se recusassem a revelar quaisquer detalhe

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[15] Os jogos foram lan&#231;ados para o Nintendo DS em 12 de setembro 

de &#127877;  2009 no Jap&#227;o para coincidir com o d&#233;cimo anivers&#225;r

io do lan&#231;amento original de Gold e Silver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[16] Junichi Masuda afirmou em &#127877;  seu blog que &quot;n&#243;s, 

Game Freak, passamos muito tempo desenvolvendo dois t&#237;tulos acima [sic]&quo

t;, e que &quot;Pok&#233;mon Gold &amp; Silver &#127877;  estar&#225; de volta c

om muito mais emo&#231;&#227;o.&quot;[17]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Pok&#233;mon World Championships de 2009, a Nintendo afirmou que Hea

rtGold e SoulSilver seriam &#127877;  lan&#231;ados na Am&#233;rica do Norte ent

re os meses de janeiro e mar&#231;o, na Europa por volta de maio e junho &#12787

7;  e na Austr&#225;lia em abril.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Anunciar esses t&#227;o esperados lan&#231;amentos de jogos no Th

e Pok&#233;mon World Championships nos permite dar a &#127877;  not&#237;cia dir

etamente &#224;s legi&#245;es de f&#227;s que representam o verdadeiro cora&#231

;&#227;o e alma de Pok&#233;mon&quot;, disse um porta-voz.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[18] Conforme os &#127877;  jogos se aproximavam do lan&#231;amento, de

 27 de fevereiro a 13 de mar&#231;o de 2010, a varejista de jogos eletr&#244;nic

os &#127877;  norte-americana GameStop hospedou uma promo&#231;&#227;o na qual o

s jogadores de Pok&#233;mon Diamond, Pearl ou Platinum poderia usar a fun&#231;&

#227;o &quot;Mystery &#127877;  Gift&quot; dos jogos para baixar gr&#225;tis um 

Pok&#233;mon Jirachi para o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[19] Um &quot;Pichu com a cor de Pikachu&quot; pode &#127877;  ser baix

ado usando Wi-Fi que, quando levado para a Floresta Ilex no jogo, desbloqueia um

 &quot;Pichu com orelhas pontiagudas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[20] Os &#127877;  jogos foram lan&#231;ados na Am&#233;rica do Norte e

m 14 de mar&#231;o de 2010,[21] na Austr&#225;lia em 25 de mar&#231;o de &#12787

7;  2010,[22] e na Europa em 26 de mar&#231;o de 2010,[23] exceto na Holanda e n

a B&#233;lgica de l&#237;ngua holandesa, onde &#127877;  eles foram lan&#231;ado

s em 2 de abril de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nintendo DS Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver Music Super Complete (ã��) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3132 Td (ã�³ã��ã�³ã��ã�¼DS ã��ã�±ã�¢ã�³ ã��ã�¼ã��ã�´ã�¼ã�«ã��&amp;ã�½ã�¦ã�«ã�·ã�«ã��ã�¼ &#127877;  ã��ã�¥ã�¼ã�¸ã��ã�¯ã�»ã�¹ã�¼ã��ã�¼ã�³ã�³ã��ã�ªã�¼ã��, NintendÅ� DS Pokem) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3152 Td (on HÄ�togÅ�rudo ando SÅ�rushirubÄ� MyÅ«jikku SÅ«pÄ� KonpurÄ«to?), uma trilha sonora de t

r&#234;s discos com m&#250;sicas de Junichi &#127877;  Masuda, Go Ichinose, Hito

mi Sato, Shota Kageyama e Takuto Kitsuta, foi lan&#231;ada no Jap&#227;o em 28 d

e outubro de 2009.[24]Disco &#127877;  1 No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo da faixa (tradu&#231;&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3244 Td (227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador 1 ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢ Opening Demo Junichi Masu

daGo Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Morikazu &#127877;  Aoki Junichi MasudaGo Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Morikazu Aoki 2 ã�¿ã�¤ã��ã�« Title Junichi Masuda Shota Kageyama 3 å��é�ºã��ã�¯ã��ã��ã��ã��! Le

t&#39;s Begin the Adventure! Junichi Masuda &#127877;  Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 4 ã�¯ã�«ã��ã�¿ã�¦ã�³ New Bark Town Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 5 é�£ã��ã�¦è¡�ã�� Taking You Along Junichi &#127877;  Masuda Hitom

i Sato 6 ã�³ã��ã�� Lyra Shota Kageyama Shota Kageyama 7 ã�¦ã��ã�®ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Elm Research Labora

tory Junichi Masuda Go Ichinose 8 &#127877;  ã��ã��ã��ã�¤ã�ªã�©ã��ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Key Item Received! J

unichi Masuda Shota Kageyama 9 29ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 29 Junichi Masuda Go Ichinose 10 æ�¦é��

!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! &#127877;  Wild Pok&#233;mon (Johto) Junichi Masuda Go Ic

hinose 11 é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�«å��å�©! Won Against the Wild Pok&#233;mon! Junichi Masuda Shota Kag

eyama 12 ã�¬ã��ã�«ã�¢ã��ã��! &#127877;  Level Up! Junichi Masuda Shota Kageyama 13 ã�¨ã�·ã��ã�·ã��ã�£ Ch

errygrove City Junichi Masuda Go Ichinose 14 é�£ã��ã�¦è¡�ã��2 Bringing Along 2 Junichi &#1

27877;  Masuda Hitomi Sato 15 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�»ã�³ã�¿ã�¼ Pok&#233;mon Center Junichi Masuda Shota 

Kageyama 16 å��å¾© Recovery Junichi Masuda Shota Kageyama 17 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�1 &#127877;  Glan

ce! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 18 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Trainer (Johto) Junichi Masud

a Go Ichinose 19 ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! &#127877;  Won Against the Trainer! Junichi Masuda Sh

ota Kageyama 20 30ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 30 Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 21 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã� ã��ã� ã�� Pok&#233;dex &#127877;  Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Good Morikazu Aoki Shota Kageyama 22 ã�­ã�­ã�§ã�¦ã�·ã��ã�£ Violet City Go Ichinose

 Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 23 ã��ã��ã��ã��ã��ã�®ã�¨ã�� Sprout Tower Junichi &#127877;  Masuda Go Ic

hinose 24 è¦�ç·�!å��ä¸» Glance! Sage Go Ichinose Shota Kageyama 25 ã��ã�¬ã�³ã��ã�ªã�£ã�·ã�§ã��ã�� Pok&#233;m

art Go Ichinose Shota Kageyama 26 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�®ã�¿ã��ã�´ã��ã��ã��ã�£ã��! &#127877;  Received a Pok&#233;

mon Egg! Morikazu Aoki Shota Kageyama 27 ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� Kimono Girl Go Ichinose Shota Kag

eyama 28 ã�¤ã�ªã��ã��ã�®ã�©ã��ã��ã�¤ Union Cave &#127877;  Junichi Masuda Go Ichinose 29 ã�©ã��ã��ã��ã�²ã��ã�£ã��!

 Picked Up an Item! Junichi Masuda Shota Kageyama 30 ã�¢ã�«ã��ã�®ã��ã��ã�� Ruins of Alph Junic

hi &#127877;  Masuda Shota Kageyama 31 ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�³ã��ã�¼ã�³ã�� Radio &quot;Unown&quot; Junich

i Masuda Shota Kageyama 32 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã�¾ã� ã�¾ã�  Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Getting There Morikazu Aoki Shota Kageyama &#127877;  33 ã��ã�¯ã��ã�¿ã�¦ã�³ Azalea 

Town Go Ichinose Shota Kageyama 34 è¦�ç·�!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Glance! Team Rocket Go Ichinose Go I

chinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 35 æ�¦é��!ã�­ã�±ã��ã��å�£ &#127877;  Battle! Team Rocket Junichi Masud

a Shota Kageyama 36 34ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 34 Junichi Masuda Shota Kageyama 37 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´! En

ter the Rival! &#127877;  Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 38 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã��ã�« Battle! Rival Junichi Masuda Go Ichinose 39 é�²

å�� Evolution Junichi Masuda Shota Kageyama &#127877;  40 é�²å��ã��ã��ã�§ã�¨ã��! Congratulations

 on Evolving! Junichi Masuda Shota Kageyama 41 ã�³ã�¬ã��ã�·ã��ã�£ Goldenrod City Junichi Mas

uda Shota Kageyama 42 ã�¸ã�  Gym &#127877;  Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 43 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Gym Leader (Johto) Junichi M

asuda Shota Kageyama 44 ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won Against &#127877;  the Gym Leader! Junich

i Masuda Shota Kageyama 45 ã�ªã�¼ã�°ã��ã��ã�¸ã��ã��ã��ã�£ã��! Received a League Badge! Junichi Masuda 

Shota Kageyama 46 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� Radio &#127877;  &quot;Pok&#233;mon Channel&quo

t; Junichi Masuda Shota Kageyama 47 ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�ªã�¤ã�®ã��ã��ã��ã�¨ã�°ã�� Radio &quot;Buena&#39;s Passw

ord&quot; Morikazu Aoki Hitomi Sato 48 ã��ã��ã��ã�·ã�³ã��ã��ã��ã�£ã��! Received a TM! &#127877;  Jun

ichi Masuda Shota Kageyama 49 ã�³ã�¬ã��ã�²ã�¼ã� ã�³ã�¼ã��ã�¼ Goldenrod Game Corner Go Ichinose Shota

 Kageyama 50 ã�¹ã�­ã��ã��å½�ã��ã��! A Win at Slots! Shota &#127877;  Kageyama Shota Kageyama 5

1 ã�¢ã�¯ã�»ã�µã�ªã�¼ã�²ã��ã�� Got an Accessory Hitomi Sato Shota Kageyama 52 ã�°ã�­ã�¼ã��ã�«ã�¿ã�¼ã��ã��ã�« Global Ter

minal Hitomi Sato Hitomi Sato &#127877;  53 GTS GTS Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hitomi Sato Hitomi Sato 54 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã��ã�°ã�£ã�¦! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Keep At It! Morikazu Aoki Shota Kageyama 55 ã��ã�¦ã��ã��ã�� &#127877;  Bicycle Ju

nichi Masuda Shota Kageyama 56 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Shota Kageyama

 57 ã��ã�±ã�®ã�¢ã�«ç�»é�²! Registered in the Pok&#233;gear! &#127877;  Morikazu Aoki Shota Kag

eyama 58 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� National Park Go Ichinose Go Ichinose 59 ã��ã�®ã�¿ã�²ã��ã�� Got a Berry Mor

ikazu Aoki Shota &#127877;  Kageyama 60 ã�¨ã�³ã�¸ã�¥ã�·ã��ã�£ Ecruteak City Go Ichinose Go Ich

inose 61 ã��ã�¶ã��ã��ã��ã��ã�� Dance Theater Go Ichinose Shota Kageyama 62 ã��ã��ã��ã�¨ã�� Burned &#1278

77;  Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 63 ã��ã��ã�­ Eusine Morikazu Aoki Shota Kagey

ama 64 ã�©ã�¸ã�ªã��ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯ã��ã��ã�®ã��ã�±ã�¢ã�³è¬�åº§ã�� Radio &quot;Professor Oak&#39;s Pok&#233;mon Talk&quo

t; Junichi &#127877;  Masuda Shota Kageyama 65 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã�ªã��ã�ªã�� Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Not Bad Morikazu Aoki Shota Kageyama 66 38ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 38 Junichi Masuda

 Hitomi Sato &#127877;  67 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�¼ã��ã�� Radio &quot;Pok&#233;mon March&quot; Jun

ichi Masuda Shota Kageyama 68 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã�³ã�¦ Battle! Raikou Junichi Masuda Shota Kageya

ma 69 ã�¢ã�µã�®ã�®ã�¨ã��ã� ã�� Olivine &#127877;  Lighthouse Junichi Masuda Go Ichinose 70 ã�ªã�¿ã�®ã�� 

Surf Go Ichinose Go Ichinose 71 ã�¿ã�³ã��ã�·ã��ã�£ Cianwood City Go Ichinose Hitomi Sato &#1

27877;  72 ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Looked After a Pok&#233;mon! Shota Kageyama Shota Kageyam

a 73 42ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 42 Junichi Masuda Shota Kageyama 74 ã��ã��ã�§ã��ã�± &#127877;  High-Fre

quency Sound Waves Junichi Masuda Shota Kageyama 75 ã�­ã�±ã��ã��ã� ã��ã�¢ã�¸ã�� Team Rocket Hideou

t Junichi Masuda Shota Kageyama 76 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº1 Glance! Suspicious &#127877;  Person

 1 Go Ichinose Hitomi Sato 77 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´!2 Enter the Rival! 2 Junichi Masuda Go Ichi

nose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 78 ã�©ã�¸ã�ªã�¨ã��å� æ� ! Radio &#127877;  Tower Infiltrated! Go Ichin

ose Shota Kageyama 79 ã��ã��ã��ã�®ã�¬ã��ã�¿ã�¡ Ice Path Junichi Masuda Hitomi Sato 80 ã��ã��ã��ã��ã�� Forg

etting a Move Morikazu &#127877;  Aoki Shota Kageyama 81 ã��ã��ã��ã�®ã��ã�ª Dragon&#39;s Den

 Junichi Masuda Shota Kageyama 82 ã�¤ã��ã�­ Clair Morikazu Aoki Shota Kageyama 83 æ�¦é��!ã�¨

ã�³ã��ã�¤ &#127877;  Battle! Entei Junichi Masuda Shota Kageyama 84 ã�¹ã�ºã�®ã�¨ã�� Tin Tower Ju

nichi Masuda Shota Kageyama 85 ç¸�å¯¿ã�®è�� Dance of Ecruteak Shota &#127877;  Kageyama 

Shota Kageyama 86 ã��ã�¦ã�ªã�¦å��è�¨! Ho-Oh Visits! Shota Kageyama Shota Kageyama 87 æ�¦é��!ã��ã�¦ã�ªã�¦

 Battle! Ho-Oh Go Ichinose Go IchinoseDisco 2 &#127877;  No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo da faixa (tradu&#231;&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4884 Td (227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador 1 26ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 26 Go Ichinose Shota

 Kageyama &#127877;  2 ã��ã��ã��ã��ã��ã�� High Speed Vessel Go Ichinose Takuto Kitsuta 3 ã�¯ã��ã��

ã�·ã��ã�£ Vermilion City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 4 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) &#127877;  B

attle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose 5 ã�·ã�ªã�³ã�¿ã�¦ã�³ Lavender Town Juni

chi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Takuto Kitsuta 6 ã�¤ã�¯ã�¤ã��ã��ã�³ã��ã�« Rock &#127877;  Tunnel Junichi Ma

suda Takuto Kitsuta 7 æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Wild Pok&#233;mon (Kanto) Junichi

 Masuda Shota Kageyama 8 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã�¨ã��ã�£ã�½! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Just &#127877;  a Little More! Morikazu Aoki Shota Kageyama 9 ã��ã��ã��ã�·ã��ã�£ Ce

rulean City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 10 24ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 24 Junichi &#127877; 

 Masuda Takuto Kitsuta 11 ã�ªã��ã�¢ Magnet Train Go Ichinose Shota Kageyama 12 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢

ã�³ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Radio &quot;Pok&#233;mon Lullaby&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama &#1

27877;  13 æ�¦é��!ã�¹ã�¤ã�¯ã�³ Battle! Suicune Junichi Masuda Shota Kageyama 14 ã�¿ã��ã� ã�·ã�·ã��ã�£ Cela

don City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 15 ã��ã��ã�­ Ethan Shota &#127877;  Kageyama Sh

ota Kageyama 16 11ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 11 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 17 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�®ã�µã��ã�� R

adio &quot;Pok&#233; Flute&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama &#127877;  18 ã��ã�­ã�¯

ã�®ã��ã�� Viridian Forest Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Takuto Kitsuta 19 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�2 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Shot

a Kageyama 20 ã��ã��ã�·ã��ã�£ &#127877;  Pewter City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 21 3ã�°ã��ã�©

ã��ã�� Route 3 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 22 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº2 Glance! Suspicious Person 2

 &#127877;  Junichi Masuda Shota Kageyama 23 ã��ã�¤ã��ã�¿ã��ã�¾ Mt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Moon Junichi Masuda Shota Kageyama 24 1ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 1 Junichi Masuda Tak

uto Kitsuta 25 &#127877;  ã��ã�µã�©ã�¿ã�¦ã�³ Pallet Town Junichi Masuda Takuto Kitsuta 26 ã�ªã�¼

ã�­ã��ã�¯ã��ã�� Professor Oak Junichi Masuda Shota Kageyama 27 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã��ã�ºã��! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Complete! Morikazu &#127877;  Aoki Shota Kageyama 28 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�2 Glance! Gi

rl 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 29 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Trainer (Kanto) Ju

nichi Masuda &#127877;  Hitomi Sato 30 ã�°ã�¬ã�³ã��ã�¾ Cinnabar Island Junichi Masuda Hito

mi Sato 31 47ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 47 Hitomi Sato Hitomi Sato 32 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ã�²ã�¼ã�� &#127877;  Saf

ari Zone Gate Hitomi Sato Hitomi Sato 33 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ Safari Zone Hitomi Sato Hitomi 

Sato 34 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�©ã�¨ã��ã�£ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� Radio &quot;Variety Channel&quot; &#127877;  Junichi Mas

uda Shota Kageyama 35 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��å§�ã�¾ã��! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Shot

a Kageyama 36 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã�� Bug-Catching Contest Junichi Masuda Shota &#127877;  Kage

yama 37 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��ã�§3ä½�! 3rd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota 

Kageyama 38 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��ã�§2ä½�! 2nd Place in the Bug-Catching &#127877;  Contest! Morik

azu Aoki Shota Kageyama 39 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��ã�§å�ªå��! Winner of the Bug-Catching Contest! Mori

kazu Aoki Shota Kageyama 40 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ä¼�å ´ Pok&#233;athlon: Assembly &#127877;  Hall S

hota Kageyama Shota Kageyama 41 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ã�¸ã�£ã�¼ã�¸ã�«ç��æ�¿ã��ã��! Pok&#233;athlon: Changed into t

he Jersey! Shota Kageyama Shota Kageyama 42 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»é��ä¼�å¼� Pok&#233;athlon: Opening &

#127877;  Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama 43 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��é��å§�! Pok&#233;athlon:

 Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama 44 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��ä¸­! Pok&#233;athlon: Matc

h! Shota Kageyama &#127877;  Shota Kageyama 45 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç�¾å�¨1ä½�! Pok&#233;athlon: Curr

ently 1st Place! Shota Kageyama Shota Kageyama 46 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»æ±ºå��æ�¦! Pok&#233;athlon: Fi

nals! Shota Kageyama Shota Kageyama &#127877;  47 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»çµ�æ��ç�ºè¡¨ Pok&#233;athlon: An

nouncement of Results Shota Kageyama Shota Kageyama 48 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»è¡¨å½°å¼� Pok&#233;athlon

: Awards Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama 49 &#127877;  ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�§å�ªå��! Win the 

Pok&#233;athlon! Shota Kageyama Shota Kageyama 50 ã�µã��ã��ã�ªã��ã��ã��ã��ã�® Mystery Gift Hitomi 

Sato Hitomi Sato 51 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ã��ã��ã�¤ã�� Battle Tower &#127877;  Reception Desk Morikazu A

oki Shota Kageyama 52 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle Tower Morikazu Aoki Shota Kageyama 53

 ã��ã��ã�«ã��ã�¤ã�³ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Received Battle Points! &#127877;  Satoshi Nohara Shota Kageyama 

54 ã��ã��ã�«ã��ã�¡ã�¯ã��ã�ªã�¼ Battle Factory Hitomi Sato Hitomi Sato 55 ã��ã��ã�«ã�¹ã��ã�¼ã�¸ Battle Hall Hitom

i Sato Hitomi Sato &#127877;  56 ã��ã��ã�«ã�«ã�¼ã�¬ã��ã�� Battle Arcade Hitomi Sato Hitomi Sato 

57 ã��ã��ã�«ã�«ã�¼ã�¬ã��ã��ã�§BPã��ã��ã��ã�£ã��! Received BP at the Battle Arcade! Satoshi Nohara Shota Kage

yama &#127877;  58 ã��ã��ã�«ã�­ã�£ã��ã�¹ã�« Battle Castle Hitomi Sato Hitomi Sato 59 ã�­ã�£ã��ã�¹ã�«ã��ã�¤ã�³ã��ã��ã��

ã��ã�£ã��! Received Castle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 60 æ�¦é��!ã��ã�­ã�³ã��ã�£ã�¢ã��ã�¬ã�¼ã�³ Batt

le! &#127877;  Frontier Brain Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hitomi Sato Hitomi Sato 61 ã��ã�­ã�³ã��ã�£ã�¢ã��ã�¬ã�¼ã�³ã�«å��å�©! Won Against the Frontier Brai

n! Hitomi Sato Hitomi Sato 62 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� &#127877;  Radio &quot;Trainer Cha

nnel&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama 63 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Spin Trade Hitomi Sato Hito

mi Sato 64 Wi-Fié��ä¿¡ Wi-Fi Communication Go &#127877;  Ichinose Hitomi Sato 65 Wi-

Fiã�²ã��ã�° Wi-Fi Plaza Hitomi Sato Hitomi Sato 66 Wi-Fiã�²ã��ã�°ã�»ã�²ã��ã�°ã�²ã�¼ã�  Wi-Fi Plaza: Plaza 

Game Hitomi Sato Hitomi &#127877;  Sato 67 ã�©ã��ã�©ã��ã�½ã�¼ã��ã�³ã�¹ã��ã�¯ã�ªã�¢! Cleared Wobbuffet Pop!

 Satoshi Nohara Shota Kageyama 68 Wi-Fiã�²ã��ã�°ã�»ã��ã�¬ã�¼ã�� Wi-Fi Plaza: Parade Hitomi Sato 

Hitomi Sato 69 &#127877;  ã�©ã�¸ã�ªã��101ã�°ã��ã�©ã��ã��ã�� Radio &quot;Route 101&quot; Morikazu Aok

i Shota Kageyama 70 ã�©ã�¸ã�ªã��201ã�°ã��ã�©ã��ã��ã�� Radio &quot;Route 201&quot; Hitomi Sato Hitomi

 Sato 71 ã��ã�±ã�¦ã�©ã�¼ã�«ã�¼ Pok&#233;walker &#127877;  Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama Shota Kageyama 72 ã�®ã�¶ã�¿ã�¿ã��ã��ã�¥ã�¼ç�»å ´! Enter Spiky-eared Pichu! S

hota Kageyama Shota Kageyama 73 è¦�ç·�!ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� Glance! Kimono Girl Go &#127877;  Ichin

ose Shota Kageyama 74 ã�«ã�®ã�¢å�ºç�¾! Lugia Arrives! Shota Kageyama Shota Kageyama 75 æ�¦é��!

ã�«ã�®ã�¢ Battle! Lugia Go Ichinose Go Ichinose 76 &#127877;  ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ã�­ã�¼ã�� Victory Road J

unichi Masuda Shota Kageyama 77 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�ªã�¼ã�° Pok&#233;mon League Junichi Masuda Hitom

i Sato 78 æ�¦é��!ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ Battle! Champion Junichi &#127877;  Masuda Shota Kageyama 79

 æ®¿å �å�¥ã�� Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Shota Kageyama 80 ã�¨ã�³ã��ã�£ã�³ã�° Ending G

o Ichinose Hitomi &#127877;  Sato 81 THE END THE END Go Ichinose Hitomi Sato 82 

æ�¦é��!è¶�å�¤ä»£ã��ã�±ã�¢ã�³ Battle! Super-Ancient Pok&#233;mon Junichi Masuda Shota Kageyama 83 &

#127877;  ã�·ã�³ã��é�ºè·¡ Shinto Ruins Go Ichinose Go Ichinose 84 ã�¢ã�«ã�»ã�¦ã�¹ Arceus Junichi Mas

uda Junichi MasudaDisco 3 No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo &#127877;  da faixa (tr) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6432 Td (adu&#231;&#227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador Observa&#231;&#227;o 1 ã�ªã�¼

ã��ã��ã�³ã�° Opening ï½�ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢ -Opening Demo Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose &#127877;  ï½�ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢2 -Opening Demo 2 Junichi Masuda Junich

i Masuda 2 ã�¿ã�¤ã��ã�« Title Junichi Masuda Junichi Masuda 3 ã�¯ã�«ã��ã�¿ã�¦ã�³ New Bark Town &#127

877;  Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose 4 é�£ã��ã�¦è¡�ã�� Bringing Along Junichi Masuda Junichi Masuda&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose 5 ã�¦ã��ã�®ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Elm Research Laboratory &#127877;  Junichi Mas

uda Junichi Masuda 6 29ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 29 Junichi Masuda Junichi Masuda 7 æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ 

(ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Wild Pok&#233;mon (Johto) Junichi &#127877;  Masuda Junichi Masud

a 8 é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�«å��å�©! Won Against the Wild Pok&#233;mon! Junichi Masuda Morikazu Aoki 9

 ã�¨ã�·ã��ã�·ã��ã�£ Cherrygrove City Junichi Masuda &#127877;  Junichi Masuda 10 é�£ã��ã�¦è¡�ã��2 Brin

ging Along 2 Junichi Masuda Go Ichinose 11 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�»ã�³ã�¿ã�¼ Pok&#233;mon Center Junichi 

Masuda Junichi Masuda 12 &#127877;  è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinos

e 13 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Trainer (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 14 ã��ã�¬

ã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! &#127877;  Won Against the Trainer! Junichi Masuda Morikazu Aoki 15 30ã�°ã��

ã�©ã��ã�� Route 30 Junichi Masuda Junichi Masuda 16 ã�­ã�­ã�§ã�¦ã�·ã��ã�£ Violet City &#127877;  Go 

Ichinose Go Ichinose 17 ã��ã��ã��ã��ã��ã�®ã�¨ã�� Sprout Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 18 è¦�

ç·�!å��ä¸» Glance! Sage Go Ichinose Go Ichinose &#127877;  19 ã��ã�¬ã�³ã��ã�ªã�£ã�·ã�§ã��ã�� Pok&#233;mart

 Go Ichinose Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 20 ã�¤ã�ªã��ã��ã�®ã�©ã��ã��ã�¤ Union Cave Junichi Masud

a Junichi Masuda 21 ã�¢ã�«ã��ã�®ã��ã��ã�� Ruins &#127877;  of Alph Junichi Masuda Junichi Masu

da 22 ã��ã�¯ã��ã�¿ã�¦ã�³ Azalea Town Go Ichinose Go Ichinose 23 è¦�ç·�!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Glance! Team Rocket

 Go &#127877;  Ichinose Go Ichinose 24 æ�¦é��!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Battle! Team Rocket Junichi Masu

da Junichi Masuda 25 34ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 34 Junichi Masuda Junichi Masuda &#127877;  2

6 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´! Enter the Rival! Junichi Masuda Junichi Masuda 27 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã��ã�« Battle! Riva

l Junichi Masuda Junichi Masuda 28 é�²å�� Evolution &#127877;  Junichi Masuda Junich

i Masuda 29 ã�³ã�¬ã��ã�·ã��ã�£ Goldenrod City Junichi Masuda Go Ichinose 30 ã�¸ã�  Gym Junichi M

asuda Go Ichinose 31 &#127877;  æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Gym Leader (Johto) Juni

chi Masuda Junichi Masuda 32 ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won Against the Gym Leader! Junichi Masu

da Morikazu &#127877;  Aoki 33 ã�³ã�¬ã��ã�²ã�¼ã� ã�³ã�¼ã��ã�¼ Goldenrod Game Corner Go Ichinose Go I

chinose 34 ã�°ã�­ã�¼ã��ã�«ã�¿ã�¼ã��ã��ã�« Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 35 ã��ã�¦ã��ã��ã�� &#127877;

  Bicycle Junichi Masuda Junichi Masuda 36 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Go

 Ichinose 37 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� National Park Go Ichinose &#127877;  Go Ichinose 38 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��

ã��å§�ã�¾ã��! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Go Ichinose 39 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã�� Bug-Catch

ing Contest Junichi Masuda Go Ichinose 40 &#127877;  ã�¨ã�³ã�¸ã�¥ã�·ã��ã�£ Ecruteak City Go Ic

hinose Go Ichinose 41 ã��ã�¶ã��ã��ã��ã��ã�� Dance Theater Go Ichinose Go Ichinose 42 è¦�ç·�!ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� 

Glance! Kimono Girl &#127877;  Go Ichinose Go Ichinose 43 ã��ã��ã��ã�¨ã�� Burned Tower Jun

ichi Masuda Junichi Masuda 44 ã��ã��ã�­ Eusine Morikazu Aoki Morikazu Aoki 45 &#127877

;  è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº1 Glance! Suspicious Person 1 Go Ichinose Go Ichinose 46 38ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route

 38 Junichi Masuda Junichi Masuda 47 ã�¢ã�µã�®ã�®ã�¨ã��ã� ã�� Olivine &#127877;  Lighthouse Juni

chi Masuda Junichi Masuda 48 ã�ªã�¿ã�®ã�� Surf Go Ichinose Go Ichinose 49 42ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 

42 Junichi Masuda Junichi Masuda &#127877;  50 ã�­ã�±ã��ã��ã� ã��ã�¢ã�¸ã�� Team Rocket Hideout Jun

ichi Masuda Junichi Masuda 51 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´!2 Enter the Rival! 2 Junichi Masuda Junichi

 Masuda 52 &#127877;  ã�©ã�¸ã�ªã�¨ã��å� æ� ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Go Ichinose 

53 ã�¹ã�ºã�®ã�¨ã�� Tin Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 54 æ�¦é��!ã�¹ã�¤ã�¯ã�³ Battle! Suicune &#12

7877;  Junichi Masuda Junichi Masuda 55 ã��ã��ã��ã�®ã�¬ã��ã�¿ã�¡ Ice Path Junichi Masuda Junichi

 Masuda 56 ã��ã��ã��ã�®ã��ã�ª Dragon&#39;s Den Junichi Masuda Junichi Masuda &#127877;  57 ã�¤

ã��ã�­ Clair Morikazu Aoki Morikazu Aoki 58 26ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 26 Go Ichinose Go Ichinose

 59 ã��ã��ã��ã��ã��ã�� High-Speed Ferry Go &#127877;  Ichinose Go Ichinose 60 ã�¯ã��ã��ã�·ã��ã�£ Vermili

on City Junichi Masuda Go Ichinose 61 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Gym Leader (Kanto) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7432 Td () Junichi Masuda &#127877;  Junichi Masuda 62 ã�·ã�ªã�³ã�¿ã�¦ã�³ Lavender Town Junichi Masud

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Go Ichinose 63 ã�¤ã�¯ã�¤ã��ã��ã�³ã��ã�« Rock Tunnel Junichi Masuda Morikazu

 Aoki 64 &#127877;  æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Wild Pok&#233;mon (Kanto) Junichi M

asuda Go Ichinose 65 ã��ã��ã��ã�·ã��ã�£ Cerulean City Junichi Masuda Takuto Kitsuta N&#227;o

 G/S/C &#127877;  66 24ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta N&#227;o G/S

/C 67 ã�ªã��ã�¢ Magnet Train Go Ichinose Go Ichinose 68 ã�¿ã��ã� ã�·ã�·ã��ã�£ &#127877;  Celadon Cit

y Junichi Masuda Morikazu Aoki 69 11ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 11 Junichi Masuda Morikazu Aoki 

70 ã��ã�­ã�¯ã�®ã��ã�� Viridian Forest Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go &#127877;  Ichinose Go Ichinose 71 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�2 Glance! Boy 2 Junichi Mas

uda Morikazu Aoki 72 ã��ã��ã�·ã��ã�£ Pewter City Junichi Masuda Go Ichinose &#127877;  73 

3ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 3 Junichi Masuda Go Ichinose 74 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº2 Glance! Suspicious Person 

2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 75 ã��ã�¤ã��ã�¿ã��ã�¾ &#127877;  Mt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Moon Junichi Masuda Morikazu Aoki 76 1ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 1 Junichi Masuda Go I

chinose 77 ã��ã�µã�©ã�¿ã�¦ã�³ Pallet Town Junichi Masuda Morikazu &#127877;  Aoki 78 ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯ã��ã��

 Professor Oak Junichi Masuda Morikazu Aoki 79 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�2 Glance! Girl 2 Junichi Ma

suda Morikazu Aoki 80 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ &#127877;  (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Trainer (Kanto) Junichi

 Masuda Go Ichinose 81 ã�°ã�¬ã�³ã��ã�¾ Cinnabar Island Junichi Masuda Hitomi Sato N&#227;o

 G/S/C 82 47ã�°ã��ã�©ã��ã�� &#127877;  Route 47 Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 

83 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ã�²ã�¼ã�� Safari Zone Gate Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 84 &#12

7877;  ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ Safari Zone Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 85 ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��

ã�«ã�¡ã��ã�¬ã�¼! Pok&#233;mon Channel Medley! ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� -Radio &quot;Pok&#233;mon Ch

annel&quot; Junichi Masuda &#127877;  Go Ichinose ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�ªã�¤ã�®ã��ã��ã��ã�¨ã�°ã�� -Radio &quot;B

uena&#39;s Password&quot; Morikazu Aoki Morikazu Aoki ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�³ã��ã�¼ã�³ã�� -Radio &quot;U

nown&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�¼ã��ã�� -Radio &quot;Pok&#233;mon

 &#127877;  March&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã��ã��ã��ã��ã�� -Radio &qu

ot;Pok&#233;mon Lullaby&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�®ã�µã��ã�� -Radio

 &quot;Pok&#233; Flute&quot; Junichi Masuda Junichi &#127877;  Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯

ã��ã��ã�®ã��ã�±ã�¢ã�³è¬�åº§ã�� -Radio &quot;Professor Oak&#39;s Pok&#233;mon Talk&quot; Junichi Masu

da Go Ichinose 86 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ä¼�å ´ Pok&#233;athlon: Assembly Hall Shota Kageyama Shota K

ageyama &#127877;  N&#227;o G/S/C 87 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»é��ä¼�å¼� Pok&#233;athlon: Opening Ceremony

 Shota Kageyama Shota Kageyama&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 88 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��é��å§�! Pok&#233;athlon: Match Beg

ins! Shota &#127877;  Kageyama Shota Kageyama N&#227;o G/S/C 89 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��ä¸­! Pok&#

233;athlon: Match! Shota Kageyama Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 90 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»æ±ºå��æ�¦! Po

k&#233;athlon: Finals! Shota &#127877;  Kageyama Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 9

1 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»çµ�æ��ç�ºè¡¨ Pok&#233;athlon: Announcement of Results Shota Kageyama Shota Kagey

ama N&#227;o G/S/C 92 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»è¡¨å½°å¼� Pok&#233;athlon: &#127877;  Awards Ceremony Shot

a Kageyama Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 93 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ã��ã��ã�¤ã�� Battle Tower Reception De

sk Morikazu Aoki Morikazu Aoki 94 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ &#127877;  (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle Tower Morikazu

 Aoki Morikazu Aoki 95 ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ã�­ã�¼ã�� Victory Road Junichi Masuda Junichi Masuda 96 ã��

ã�±ã�¢ã�³ã�ªã�¼ã�° Pok&#233;mon League Junichi &#127877;  Masuda Junichi Masuda 97 æ�¦é��!ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³

 Battle! Champion Junichi Masuda Junichi Masuda 98 æ®¿å �å�¥ã�� Entering the Hall of Fam

e Junichi Masuda &#127877;  Junichi Masuda 99 ã�¨ã�³ã��ã�£ã�³ã�° Ending ï½�ã�¨ã�³ã��ã�£ã�³ã�° -Ending Go I

chinose Go Ichinose ï½�THE END -THE END Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resposta &#127877;  &#224;s not&#237;cias que confirmam o desenvolvi

mento de HeartGold e SoulSilver, os f&#227;s postaram suas rea&#231;&#245;es e c

oment&#225;rios na Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em particular, &#127877;  o editor do IGN, Jack DeVries, raciocinou que

 a raz&#227;o principal para os jogos atualizados era para serem compat&#237;vei

s com &#127877;  Pok&#233;mon Diamond e Pearl, permitindo aos jogadores coletar 

esp&#233;cies antigas de Pok&#233;mon que antes n&#227;o podiam ser obtidas nos 

novos &#127877;  jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m expressou ceticismo de que os novos t&#237;tulos possam

 corresponder &#224; qualidade dos originais; afirmando: &quot;Para mim, Gold e 

&#127877;  Silver foram incr&#237;veis porque introduziram muitos recursos novos

 que se tornaram padr&#245;es para a s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi a primeira e &#250;nica vez &#127877;  que os jogos Pok&#233;mon ti

veram uma expans&#227;o significativa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hoje em dia, temos sorte se conseguirmos um novo recurso que muda invis

ivelmente &#127877;  os elementos estrat&#233;gicos do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Ele relembrou as qualidades que tornavam Gold e Silver verdadeira

mente &#250;nicos, incluindo o suporte a cores, &#127877;  rel&#243;gio interno,

 cria&#231;&#227;o de Pok&#233;mon e Pok&#233;Gear.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[25] V&#225;rios meses depois, ap&#243;s DeVries ter jogado parte do jo

go, ele escreveu, &quot;at&#233; &#127877;  agora eu gosto do que vejo, mesmo qu

e tudo pare&#231;a muito familiar e formal neste ponto.&quot;[8]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Resposta da cr&#237;tica [ editar &#127877;  | editar c&#243;digo-fonte

 ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A recep&#231;&#227;o dos jogos tem sido positiva, com uma pontua&#231;&

#227;o agregada de 87 no Metacritic.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os t&#237;tulos est&#227;o &#127877;  entre os 20 jogos de DS com melho

r classifica&#231;&#227;o no site.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[40] A revista de jogos japonesa Famitsu concedeu aos jogos &#127877;  

uma pontua&#231;&#227;o composta de 37 de 40 com base em quatro an&#225;lises in

dividuais, das quais as avalia&#231;&#245;es foram 9, 10, &#127877;  9 e 9.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Os cr&#237;ticos elogiaram os jogos por manterem muito da qualidade que

 atraiu-os para o ouro e prata originais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127877;  &#250;nica desvantagem mencionada &#233; que os jogos &quo

t;n&#227;o trouxeram grandes surpresas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[28] Nintendo Power deu aos jogos uma das pontua&#231;&#245;es mais &#1

27877;  altas, comentando sobre seu valor de replay, embora criticando brevement

e sobre nenhuma melhoria na anima&#231;&#227;o gr&#225;fica para sprites Pok&#23

3;mon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[41] A &#127877;  Official Nintendo Magazine afirmou que eles eram os m

elhores jogos Pok&#233;mon at&#233; agora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[34] Annette Gonzalez da Game Informer afirmou: &quot;Mesmo &#127877;  

que a f&#243;rmula cl&#225;ssica Pok&#233;mon ainda funciona como evidenciado po

r HeartGold.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eu n&#227;o posso ajudar, mas a esperan&#231;a de um novo &#127877;  Po

k&#233;mon t&#237;tulo que quebra alguns novos caminhos.&quot;[29]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Craig Harris da IGN disse que os t&#237;tulos eram &quot;como uma plata

forma retr&#225;til para &#127877;  tornar a espera por um novo Pok&#233;mon jog

o apenas um pouco mais suport&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[33] Jim Sterling do Destructoid afirmou: &quot;Embora seja, &#12

7877;  em {k0} ess&#234;ncia, o mesmo jogo que voc&#234; jogou muitos anos atr&#

225;s, ainda consegue se sentir novo e os recursos &#127877;  atualizados refor&

#231;am a experi&#234;ncia original de uma maneira que nunca se intromete e apen

as melhora&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[42] Justin Haywald da 1UP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com afirmou &#127877;  que &quot;HeartGold e SoulSilver &#233; facilmen

te o melhor jogo Pok&#233;mon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[26] O revisor do VideoGamer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com, Jamin Smith disse: &quot;SoulSilver da s&#233;rie &#127877;  Pok&#

233;mon chegou a um ponto em que n&#227;o pode ficar melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[35] Keza MacDonald da Eurogamer deu aos jogos a 9/10, &#127877; 

 afirmando que &#39;Eles combinam tudo o que era melhor sobre os mais velhos jog

os Pok&#233;mon, citando os desenhos e gr&#225;ficos &#127877;  melhorados de Po

k&#233;mon e sistema de batalha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[27] McKinley Noble da GamePro afirmou que &quot;&#233; claro que esta 

&#233; uma experi&#234;ncia &#127877;  perfeita para os treinadores da velha esc

ola e a nova gera&#231;&#227;o de Pok&#233;mon f&#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[30] Cliff Bakehorn III da GameZone disse: &#127877;  &quot;N&#22

7;o tenho d&#250;vidas: Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver &#233; o &#225;pice 

de toda a s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[32] Nathan Meunier da GameSpot deu aos &#127877;  jogos uma das 

pontua&#231;&#245;es mais baixas, criticando-os pela falta de inova&#231;&#227;o

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[31] GamesRadar atribuiu o sucesso do jogo a ser um &#127877;  remake d

e jogos cl&#225;ssicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver ganharam como Jogo Port&#225;til do Ano da Golde

n Joystick Award em 2010,[43] a primeira &#127877;  vit&#243;ria do Golden Joyst

ick Award para a s&#233;rie.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Jap&#227;o, os jogos venderam mais de 1,48 milh&#227;o de unidades &

#127877;  nos primeiros dois dias de lan&#231;amento, liderando o gr&#225;fico d

e vendas japon&#234;s naquela semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[44] Em duas semanas, os jogos venderam &#127877;  um total combinado d

e mais de 2,00 milh&#245;es de unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[45] Em 18 de dezembro de 2009, o total de vendas &#127877;  dos jogos 

no Jap&#227;o ultrapassou 3,22 milh&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[46] Na Austr&#225;lia, mais de 50.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades vendidas em uma semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[47] Nos Estados Unidos, &#127877;  os jogos geriram vendas coletivas d

e 1,73 milh&#245;es em seu primeiro m&#234;s, com a vers&#227;o SoulSilver vende

ndo 1,01 milh&#245;es e &#127877;  HeartGold vendendo 0,76 milh&#245;es de unida

des.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vendas combinadas dos dois jogos fizeram deles os jogos mais vendido

s de mar&#231;o de &#127877;  2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[48] Em 6 de maio de 2010, os jogos haviam vendido 8,40 milh&#245;es de

 unidades em todo o mundo,[49] e &#127877;  os jogos atingiram 10 milh&#245;es d

e vendas em todo o mundo at&#233; o final de julho de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[50] Em setembro &#127877;  de 2017, as vendas combinadas dos jogos ati

ngiram 12,72 milh&#245;es.[51]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferente de Pok&#233;mon FireRed e LeafGreen, que tiveram a fun&#231;&

#227;o de &#127877;  complementar os Pok&#233;mon de Kanto e Johto devido &#224;

 n&#227;o exist&#234;ncia de retrocompatibilidade em Ruby e Sapphire e de comemo

rar &#127877;  o anivers&#225;rio de dez anos dos dois primeiros jogos, HeartGol

d e SoulSilver t&#234;m a fun&#231;&#227;o de apenas comemorar o anivers&#225;ri

o &#127877;  de dez anos de Gold e Silver, j&#225; que a vers&#227;o Emerald j&#

225; traz todos os outros pok&#233;mon dessa gera&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sendo &#127877;  que possui um Pal Park como em Diamond, Pearl e Platin

um.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rias novidades est&#227;o nesse novo jogo, como por exemplo todo

s &#127877;  os Pok&#233;mon andam fora da Pok&#233;bola assim como em Pok&#233;

mon Yellow em que o Pikachu te acompanhava.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos os Pok&#233;mon possuem &#127877;  habilidades diferentes ao segu

ir o jogador, obtendo itens diferentes pegados do ch&#227;o, similar &#224; mane

ira que alguns Pok&#233;mon faziam em &#127877;  Amity Square em Pok&#233;mon Di

amond, Pearl e Platinum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E, assim como era Pikachu em Pok&#233;mon Yellow Special Pikachu Editio

n, &#233; poss&#237;vel &#127877;  conversar com o monstrinho que segue o jogado

r.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m da poss&#237;vel desativa&#231;&#227;o do menu START (ou &quo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10328 Td (t;Menu X&quot;, em Diamond, Pearl &#127877;  e Platinum), que pode ser acessado 

diretamente pela tela toc&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi inicialmente anunciado em um programa matinal japon&#234;s chamado 

&quot;Pok&#233;mon Sunday&quot; &#127877;  em que ao final do programa foram exi

bidas duas bolas, uma dourada (Gold) e a outra prateada (Silver), o que &#127877

;  por {k0} despertou a curiosidade dos f&#227;s, que pela clara referencia feit

a j&#225; suspeitaram ser remakes de Pok&#233;mon Gold e &#127877;  Silver.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;No dia 10 de maio, a Nintendo confirmou os remakes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na interface do jogo, tanto a Pok&#233;dex quanto as boxes foram &#1278

77;  modificados e agora s&#227;o facilmente manipulados pela tela toc&#225;vel 

do Nintendo DS, assim como a mochila (agora organizadas de uma &#127877;  maneir) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10544 Td (a mais simples) e as telas de status dos Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A pr&#233;-venda de Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver deu um brinde a

 &#127877;  quem reservou os jogos: uma figura de Ho-Oh para HeartGold, uma de L

ugia para SoulSilver e uma de Arceus para &#127877;  quem comprar ambas.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver trazem para quem compr&#225;-los um

 aparelho especial chamado &quot;Pok&#233;walker&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse aparelho permite, atrav&#233;s de raios &#127877;  infravermelhos,

 a transfer&#234;ncia de Pok&#233;mon desses dois jogos para ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O treinador poder&#225; apanhar outros pok&#233;mon e ainda treinar o P

ok&#233;mon &#127877;  colocado no &quot;Pok&#233;walker&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[4] &#201; poss&#237;vel capturar Pok&#233;mon atrav&#233;s de eventos 

que o rodeiam como a Floresta Amarela, referida acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Precedido por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Platinum &#127877;  Jogo eletr&#244;nico de Pok&#233;mon2009 Sucedido p

orBlack e White&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold Version e Pok&#233;mon SoulSilver Version (ã��ã�±ã��ã��ã�¢) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10820 Td (ã�³ã�¹ã�¿ã�¼ ã��ã�¼ã��ã�´ã�¼ã�«ã��ã�»ã�½ã�¦ã�«ã�·ã�«ã��ã�¼, Poketto MonsutÄ� HÄ�to GÅ�rudoã�»Souru &#127877;  ShirubÄ�?, Mon) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10840 Td (stros de Bolso Hearth Goldã�»Soul Silver, que traduzidos do ingl&#234;s para o por) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10860 Td (tugu&#234;s significam respectivamente Cora&#231;&#227;o de Ouro e &#127877;  Al) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -10880 Td (ma de Prata, em japon&#234;s: é��ã�®å¿�, Kin no Kokoro e é��ã�®é­�, Gin no TamashÄ«) s&#227;o

 jogos eletr&#244;nicos da s&#233;rie Pok&#233;mon, &#127877;  desenvolvidos pel

a Game Freak e publicados pela Nintendo para o port&#225;til Nintendo DS.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;S&#227;o recria&#231;&#245;es de Pok&#233;mon Gold e Silver, incluindo 

&#127877;  tamb&#233;m caracter&#237;sticas de Pok&#233;mon Crystal, jogos para 

Game Boy Color lan&#231;ados em 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em comemora&#231;&#227;o ao 10&#186; anivers&#225;rio de Gold e &#12787

7;  Silver, os jogos foram lan&#231;ados no Jap&#227;o em 12 de setembro de 2009

 e posteriormente, em outras regi&#245;es em mar&#231;o &#127877;  de 2010.[4]&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver acontecem na regi&#227;o de Johto e Kanto do uni

verso fict&#237;cio da franquia, que apresenta criaturas especiais &#127877;  ch

amadas Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo b&#225;sico do jogo &#233; se tornar o melhor treinador de P

ok&#233;mon nas regi&#245;es de Johto e Kanto, &#127877;  o que &#233; feito lev

antando e catalogando Pok&#233;mon e derrotando outros treinadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O diretor do jogo Shigeki Morimoto teve como objetivo &#127877;  respei

tar os sentimentos de quem jogou os jogos anteriores, ao mesmo tempo que garanti

u que parecia um novo jogo para &#127877;  aqueles que foram apresentados &#224;

 s&#233;rie nos anos mais recentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos receberam cr&#237;ticas positivas dos cr&#237;ticos e em mar&#

231;o de &#127877;  2014, as vendas combinadas dos jogos chegaram a 12,72 milh&#

245;es, tornando os dois jogos combinados os oitavos jogos de DS &#127877;  mais

 vendidos de todos os tempos.[5]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver s&#227;o jogos de RPG com elementos

 de aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mec&#226;nica b&#225;sica dos &#127877;  jogos &#233; basicamente a m

esma de seus predecessores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal como acontece com todos os jogos Pok&#233;mon para consoles port&#2

25;teis, o jogo &#127877;  &#233; visto de uma perspectiva a&#233;rea de terceir

a pessoa e consiste em tr&#234;s telas b&#225;sicas: um mapa de campo, no &#1278

77;  qual o jogador navega pelo personagem principal; uma tela de batalha; e o m

enu, no qual o jogador configura seu &#127877;  grupo, itens ou configura&#231;&

#245;es de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador come&#231;a o jogo com um Pok&#233;mon e pode capturar mais u

sando Pok&#233;bolas.[6]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o &#127877;  jogador encontra um Pok&#233;mon selvagem ou &#233;

 desafiado por um treinador para uma batalha, a tela muda para uma tela &#127877

;  de batalha baseada em turnos, onde o Pok&#233;mon luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a batalha, o jogador pode usar um movimento, usar um item, &#12

7877;  trocar o Pok&#233;mon ativo ou fugir.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fugir n&#227;o &#233; uma op&#231;&#227;o durante as batalhas contra tr

einadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon t&#234;m pontos de vida (HP), &#127877;  que s&#227;o exib

idos durante as batalhas; quando o HP de um Pok&#233;mon &#233; reduzido a zero,

 ele desmaia e n&#227;o &#127877;  pode batalhar, a menos que seja levado a um C

entro Pok&#233;mon ou curado ou revivido com uma habilidade Pok&#233;mon ou &#12

7877;  um item, normalmente um rem&#233;dio de reviver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o Pok&#233;mon do jogador derrotar o Pok&#233;mon advers&#225;rio (f) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -11760 Td (izer com que ele desmaie), &#127877;  ele receber&#225; pontos de experi&#234;nc

ia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de acumular pontos de experi&#234;ncia suficientes, ele subir&#2

25; de n&#237;vel; a maioria dos Pok&#233;mon evolui &#127877;  para uma nova es

p&#233;cie de Pok&#233;mon quando atinge um determinado n&#237;vel ou quando cer

tas condi&#231;&#245;es s&#227;o atendidas, como o quanto &#127877;  um Pok&#233

;mon estatisticamente &quot;gosta&quot; de seu treinador.[6]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em HeartGold e SoulSilver, o primeiro Pok&#233;mon no grupo do jogador 

pode segui-los no &#127877;  mundo superior, ecoando uma mec&#226;nica em Pok&#2

33;mon Yellow onde Pikachu segue o jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa mec&#226;nica tamb&#233;m foi usada de forma limitada &#127877;  e

m Pok&#233;mon Diamond, Pearl e Platinum quando o jogador estava no Amity Park c

om um Pok&#233;mon &quot;fofo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador pode falar &#127877;  com o Pok&#233;mon para ver ou verifica

r como ele est&#225; se sentindo e, ocasionalmente, ele pode pegar itens.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;[7] Um novo &#127877;  minijogo chamado Pok&#233;athlon, conhecido no J

ap&#227;o como Pok&#233;thlon, usa a tela sens&#237;vel ao toque do Nintendo DS 

e permite que &#127877;  o Pok&#233;mon compita em eventos como obst&#225;culos.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[8] As vers&#245;es japonesas mant&#234;m as m&#225;quinas ca&#231;a-n&

#237;queis encontradas em jogos anteriores, enquanto os &#127877;  lan&#231;amen

tos internacionais dos t&#237;tulos substituem as m&#225;quinas ca&#231;a-n&#237

;queis por um novo jogo chamado &quot;Voltorb Flip&quot;, descrito como um cruza

mento entre &#127877;  Campo minado e Picross.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[9] Outro novo item, o GB Sounds, muda a m&#250;sica de fundo para a m&

#250;sica original de &#127877;  8 bits do Pok&#233;mon Gold e Silver.[10]&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Conectividade com outros dispositivos [ editar | editar c&#243;digo-fon

te ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver podem acessar &#127877;  a Nintendo Wi-Fi Connec

tion (desde ent&#227;o descontinuada) para trocar, batalhar e interagir com outr

os jogadores desses jogos, bem como jogadores &#127877;  de Pok&#233;mon Diamond

, Pearl e Platinum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[8] Depois de completar o download de uma miss&#227;o especial de Wi-Fi

 em Pok&#233;mon Ranger: &#127877;  Guardian Signs, o jogador pode enviar um Deo

xys para HeartGold e SoulSilver.[11]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enredo e hist&#243;ria [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Semelhante &#127877;  a Pok&#233;mon Gold e Silver, Pok&#233;mon HeartG

old e SoulSilver acontecem nas regi&#245;es Johto e Kanto do universo ficcional 

da franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127877;  universo gira em torno da exist&#234;ncia de criaturas, ch

amadas Pok&#233;mon, com habilidades especiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O protagonista silencioso &#233; um jovem treinador Pok&#233;mon &#1278

77;  que vive em uma pequena cidade conhecida como New Bark Town.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio dos jogos, o jogador escolhe um Chikorita, Cyndaquil &#1

27877;  ou Totodile como seu Pok&#233;mon inicial do Professor Elm.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s realizar uma entrega para o professor e obter um Pok&#233;dex

 do &#127877;  Professor Carvalho, ele decide deixar o jogador ficar com o Pok&#

233;mon e inici&#225;-lo em uma jornada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo do jogo &#233; &#127877;  se tornar o melhor treinador em Jo

hto e Kanto, o que &#233; feito levantando Pok&#233;mon, completando um cat&#225

;logo de Pok&#233;mon &#127877;  chamado Pok&#233;dex, derrotando os oito L&#237

;deres de Gin&#225;sio em Johto por Ins&#237;gnias de Gin&#225;sio, desafiando o

s melhores treinadores da regi&#227;o &#127877;  conhecido como Elite dos Quatro

 e o Campe&#227;o, e posteriormente derrotando os oito L&#237;deres de Gin&#225;

sio na regi&#227;o de Kanto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalmente, &#127877;  o jogador pode enfrentar o Red no topo do Monte.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Silver, que &#233; o chefe final do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo do jogo, &#127877;  o jogador batalhar&#225; contra membros da

 Equipe Rocket, uma organiza&#231;&#227;o criminosa origin&#225;ria de Kanto.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles foram originalmente derrotados pelo protagonista de &#127877;  Pok

&#233;mon FireRed e LeafGreen, e tentaram voltar como uma organiza&#231;&#227;o,

 enquanto aguardavam o retorno de seu l&#237;der, Giovanni.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para tentar contat&#225;-lo, &#127877;  eles assumem a torre de r&#225;

dio e transmitem uma mensagem chamando por ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de serem os remakes de Gold e &#127877;  Silver, os jogos amarra

m elementos de enredo de Crystal tamb&#233;m, como a &#234;nfase adicional em Su

icune sobre as outras bestas &#127877;  lend&#225;rias, bem como o p&#243;s-fim 

Battle Frontier; em Crystal, apenas a Battle Tower estava dispon&#237;vel.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, Johto e Kanto receberam &#127877;  recursos da Gera&#2

31;&#227;o IV, como o Pal Park.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante certos pontos do jogo, o rival do jogador enfrentar&#225; o pro

tagonista em &#127877;  um teste de habilidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o jogador encontrar&#225; Kimono Girls, que pedem ao j

ogador para fazer pequenos favoresâ��como derrotar um &#127877;  grunhido da Equip

e Rocketâ��em toda a regi&#227;o de Johto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de lutar com todos eles em uma fileira, eles seguem para &#12787

7;  a &#225;rea onde o jogador encontra o mascote Pok&#233;mon Lend&#225;rio do 

jogo, Ho-Oh em HeartGold e Lugia em SoulSilver, e &#127877;  dan&#231;am para in

voc&#225;-los.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com os originais, os outros Pok&#233;mon lend&#225;rios podem

 ser obtidos mais tarde.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver foram liberados &#127877;  em 2009, anos dez ap&

#243;s vers&#227;o inicial Gold e Silver para o Game Boy Color.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shigeki Morimoto, o diretor dos jogos, &#127877;  comentou sobre o dese

nvolvimento dos remakes: &quot;A primeira coisa que eu sabia que precisava ter e

m mente era respeitar os &#127877;  sentimentos das pessoas que jogaram Gold e S

ilver dez anos antes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eu acho que os jogadores t&#234;m mem&#243;rias muito fortes do &#12787

7;  jogo, ent&#227;o eles pensariam coisas como Ah, este treinador ainda &#233; 

forte e Se eu fizer isso aqui, isso vai &#127877;  acontecer Eu sabia que precis

ava respeitar esses sentimentos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[12] No entanto, Morimoto tamb&#233;m sentiu que precisava ter ce

rteza de que os &#127877;  jogos pareceriam novos jogos para aqueles que come&#2

31;aram a jogar Pok&#233;mon nos &#250;ltimos anos no Game Boy Advance ou no &#1

27877;  Nintendo DS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[12] Um substituto do autor do jogo do presidente da Game Freak em Cela

don City afirma que a equipe &#127877;  se esfor&#231;ou para fazer um jogo que 

atra&#237;sse jogadores com boas mem&#243;rias, sem &quot;refazer a mesma coisa&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m afirma que &#127877;  fazer o jogo foi um &quot;desafio

 gratificante&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[13] Sobre as diferen&#231;as entre os remakes e os originais e como os

 nomes &#127877;  resultaram disso, Morimoto disse &quot;Com HeartGold and SoulS

ilver, a forma como treinadores e Pok&#233;mon se relacionam tornou-se um tema i

mportante &#127877;  e foi adicionado &#224; hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Criamos os t&#237;tulos HeartGold e SoulSilver, pois decidimos que eram

 apropriados para expressar esse tema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[12] HeartGold &#127877;  e SoulSilver introduziram muitos recurs

os novos que estavam ausentes no Gold e Silver original, v&#225;rios dos quais v

ieram do lan&#231;ado &#127877;  anteriormente jogos de Pok&#233;mon da Nintendo

 DS, Diamond, Pearl e Platinum.[12]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;amento e promo&#231;&#227;o [ editar | editar c&#243;digo-font

e ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rumores de &#127877;  que a Nintendo planejava refazer Pok&#233;mon Gol

d e Silver come&#231;aram a circular no in&#237;cio de maio de 2009, depois que 

&#127877;  o programa de televis&#227;o japon&#234;s Pok&#233;mon Sunday termino

u anunciando um &quot;primeiro an&#250;ncio mundialmente exclusivo&quot; que ser

ia feito em seu pr&#243;ximo &#127877;  programa.Kris Pigna de 1UP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com especulou que isso aludia a um poss&#237;vel remake de Gold e Silve

r para o Nintendo DS, &#127877;  devido a bolas de ouro e prata penduradas no fu

ndo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pigna argumentou ainda que isso seria consistente com os t&#237;tulos l

an&#231;ados &#127877;  anteriormente Pok&#233;mon FireRed e LeafGreen, que eram

 remakes aprimorados do Pok&#233;mon Red e Blue original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[14] V&#225;rios dias depois, a Nintendo &#127877;  confirmou oficialme

nte que Gold e Silver estavam sendo refeitos como HeartGold e SoulSilver e divul

gou seus logotipos oficiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi anunciado &#127877;  que os jogos conteriam in&#250;mer

as atualiza&#231;&#245;es, embora eles se recusassem a revelar quaisquer detalhe

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[15] Os jogos foram lan&#231;ados para o &#127877;  Nintendo DS em 12 d

e setembro de 2009 no Jap&#227;o para coincidir com o d&#233;cimo anivers&#225;r

io do lan&#231;amento original de &#127877;  Gold e Silver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[16] Junichi Masuda afirmou em seu blog que &quot;n&#243;s, Game Freak,

 passamos muito tempo desenvolvendo dois t&#237;tulos acima &#127877;  [sic]&quo

t;, e que &quot;Pok&#233;mon Gold &amp; Silver estar&#225; de volta com muito ma

is emo&#231;&#227;o.&quot;[17]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Pok&#233;mon World Championships de 2009, a &#127877;  Nintendo afir

mou que HeartGold e SoulSilver seriam lan&#231;ados na Am&#233;rica do Norte ent

re os meses de janeiro e mar&#231;o, na &#127877;  Europa por volta de maio e ju

nho e na Austr&#225;lia em abril.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Anunciar esses t&#227;o esperados lan&#231;amentos de jogos no Th

e &#127877;  Pok&#233;mon World Championships nos permite dar a not&#237;cia dir

etamente &#224;s legi&#245;es de f&#227;s que representam o verdadeiro cora&#231

;&#227;o e alma &#127877;  de Pok&#233;mon&quot;, disse um porta-voz.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[18] Conforme os jogos se aproximavam do lan&#231;amento, de 27 de feve

reiro a 13 de mar&#231;o &#127877;  de 2010, a varejista de jogos eletr&#244;nic

os norte-americana GameStop hospedou uma promo&#231;&#227;o na qual os jogadores

 de Pok&#233;mon Diamond, Pearl &#127877;  ou Platinum poderia usar a fun&#231;&

#227;o &quot;Mystery Gift&quot; dos jogos para baixar gr&#225;tis um Pok&#233;mo

n Jirachi para o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[19] Um &#127877;  &quot;Pichu com a cor de Pikachu&quot; pode ser baix

ado usando Wi-Fi que, quando levado para a Floresta Ilex no jogo, &#127877;  des

bloqueia um &quot;Pichu com orelhas pontiagudas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[20] Os jogos foram lan&#231;ados na Am&#233;rica do Norte em 14 de mar

&#231;o de 2010,[21] &#127877;  na Austr&#225;lia em 25 de mar&#231;o de 2010,[2

2] e na Europa em 26 de mar&#231;o de 2010,[23] exceto na Holanda &#127877;  e n

a B&#233;lgica de l&#237;ngua holandesa, onde eles foram lan&#231;ados em 2 de a

bril de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nintendo DS Pok&#233;mon HeartGold e &#127877;  SoulSilver Music Super 

Complete (ã��ã�³ã��ã�³ã��ã�¼DS ã��ã�±ã�¢ã�³ ã��ã�¼ã��ã�´ã�¼ã�«ã��&amp;ã�½ã�¦ã�«ã�·ã�«ã��ã�¼ ã��ã�¥ã�¼ã�¸ã��ã�¯ã�»ã�¹ã�¼ã��ã�¼ã�³ã�³ã��ã�ªã�¼ã��, NintendÅ� DS Pokem) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -14672 Td (on HÄ�togÅ�rudo ando SÅ�rushirubÄ� MyÅ«jikku SÅ«pÄ� KonpurÄ«to?), uma trilha sonora &#12

7877;  de tr&#234;s discos com m&#250;sicas de Junichi Masuda, Go Ichinose, Hito

mi Sato, Shota Kageyama e Takuto Kitsuta, foi lan&#231;ada no &#127877;  Jap&#22

7;o em 28 de outubro de 2009.[24]Disco 1 No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo da faixa (tradu&#231;&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -14764 Td (227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador &#127877;  1 ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢ Opening Demo J

unichi MasudaGo Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Morikazu Aoki Junichi MasudaGo Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Morikazu Aoki 2 ã�¿ã�¤ã��ã�« Title Junichi Masuda Shota Kageyama 3 &#127877;  å��

é�ºã��ã�¯ã��ã��ã��ã��! Let&#39;s Begin the Adventure! Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 4 ã�¯ã�«ã��ã�¿ã�¦ã�³ New Bark Town Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota &#127877;  Kageyama 5 é�£ã��ã�¦è¡�ã�� Taking You Along Junichi Masuda Hitom

i Sato 6 ã�³ã��ã�� Lyra Shota Kageyama Shota Kageyama 7 ã�¦ã��ã�®ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Elm &#127877;  Rese

arch Laboratory Junichi Masuda Go Ichinose 8 ã��ã��ã��ã�¤ã�ªã�©ã��ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Key Item Received! J

unichi Masuda Shota Kageyama 9 29ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 29 Junichi &#127877;  Masuda Go Ich

inose 10 æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Wild Pok&#233;mon (Johto) Junichi Masuda Go Ic

hinose 11 é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�«å��å�©! Won Against the Wild &#127877;  Pok&#233;mon! Junichi Masud

a Shota Kageyama 12 ã�¬ã��ã�«ã�¢ã��ã��! Level Up! Junichi Masuda Shota Kageyama 13 ã�¨ã�·ã��ã�·ã��ã�£ Ch

errygrove City Junichi Masuda Go &#127877;  Ichinose 14 é�£ã��ã�¦è¡�ã��2 Bringing Along 2 

Junichi Masuda Hitomi Sato 15 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�»ã�³ã�¿ã�¼ Pok&#233;mon Center Junichi Masuda Shota 

Kageyama 16 å��å¾© &#127877;  Recovery Junichi Masuda Shota Kageyama 17 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�1 Glan

ce! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 18 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Trainer &#127877;  (Johto) Ju

nichi Masuda Go Ichinose 19 ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won Against the Trainer! Junichi Masuda Sh

ota Kageyama 20 30ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 30 Junichi &#127877;  Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 21 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã� ã��ã� ã�� Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Good Morikazu Aoki Shota Kageyama 22 ã�­ã�­ã�§ã�¦ã�·ã��ã�£ Violet City Go Ichinose

 Go &#127877;  Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 23 ã��ã��ã��ã��ã��ã�®ã�¨ã�� Sprout Tower Junichi Masuda Go Ichinose 24 è¦�

ç·�!å��ä¸» Glance! Sage Go Ichinose Shota Kageyama 25 ã��ã�¬ã�³ã��ã�ªã�£ã�·ã�§ã��ã�� &#127877;  Pok&#233;m

art Go Ichinose Shota Kageyama 26 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�®ã�¿ã��ã�´ã��ã��ã��ã�£ã��! Received a Pok&#233;mon Egg! Mo

rikazu Aoki Shota Kageyama 27 ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� Kimono Girl Go &#127877;  Ichinose Shota Kag

eyama 28 ã�¤ã�ªã��ã��ã�®ã�©ã��ã��ã�¤ Union Cave Junichi Masuda Go Ichinose 29 ã�©ã��ã��ã��ã�²ã��ã�£ã��! Picked Up 

an Item! Junichi Masuda Shota &#127877;  Kageyama 30 ã�¢ã�«ã��ã�®ã��ã��ã�� Ruins of Alph Junic

hi Masuda Shota Kageyama 31 ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�³ã��ã�¼ã�³ã�� Radio &quot;Unown&quot; Junichi Masuda Sh

ota Kageyama 32 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã�¾ã� ã�¾ã�  &#127877;  Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Getting There Morikazu Aoki Shota Kageyama 33 ã��ã�¯ã��ã�¿ã�¦ã�³ Azalea Town Go Ich

inose Shota Kageyama 34 è¦�ç·�!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Glance! Team Rocket &#127877;  Go Ichinose Go I

chinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 35 æ�¦é��!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Battle! Team Rocket Junichi Masuda Shota Kag

eyama 36 34ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 34 Junichi Masuda &#127877;  Shota Kageyama 37 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´! En

ter the Rival! Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 38 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã��ã�« Battle! Rival Junichi Masuda Go Ichinose &#12

7877;  39 é�²å�� Evolution Junichi Masuda Shota Kageyama 40 é�²å��ã��ã��ã�§ã�¨ã��! Congratulations

 on Evolving! Junichi Masuda Shota Kageyama 41 ã�³ã�¬ã��ã�·ã��ã�£ Goldenrod City &#127877;  

Junichi Masuda Shota Kageyama 42 ã�¸ã�  Gym Junichi Masuda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 43 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Gym Leader (Johto) Junichi &

#127877;  Masuda Shota Kageyama 44 ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won Against the Gym Leader! Junich

i Masuda Shota Kageyama 45 ã�ªã�¼ã�°ã��ã��ã�¸ã��ã��ã��ã�£ã��! Received a League Badge! &#127877;  Juni

chi Masuda Shota Kageyama 46 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� Radio &quot;Pok&#233;mon Channel&quo

t; Junichi Masuda Shota Kageyama 47 ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�ªã�¤ã�®ã��ã��ã��ã�¨ã�°ã�� Radio &quot;Buena&#39;s Passw

ord&quot; Morikazu Aoki &#127877;  Hitomi Sato 48 ã��ã��ã��ã�·ã�³ã��ã��ã��ã�£ã��! Received a TM! Jun

ichi Masuda Shota Kageyama 49 ã�³ã�¬ã��ã�²ã�¼ã� ã�³ã�¼ã��ã�¼ Goldenrod Game Corner Go Ichinose Shota

 Kageyama &#127877;  50 ã�¹ã�­ã��ã��å½�ã��ã��! A Win at Slots! Shota Kageyama Shota Kageyama 5

1 ã�¢ã�¯ã�»ã�µã�ªã�¼ã�²ã��ã�� Got an Accessory Hitomi Sato Shota Kageyama 52 &#127877;  ã�°ã�­ã�¼ã��ã�«ã�¿ã�¼ã��ã��ã�«

 Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 53 GTS GTS Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hitomi Sato Hitomi Sato 54 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã��ã�°ã�£ã�¦! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Keep At &#127877;  It! Morikazu Aoki Shota Kageyama 55 ã��ã�¦ã��ã��ã�� Bicycle Ju

nichi Masuda Shota Kageyama 56 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Shota &#127877

;  Kageyama 57 ã��ã�±ã�®ã�¢ã�«ç�»é�²! Registered in the Pok&#233;gear! Morikazu Aoki Shota Kag

eyama 58 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� National Park Go Ichinose Go Ichinose 59 &#127877;  ã��ã�®ã�¿ã�²ã��ã�� Got 

a Berry Morikazu Aoki Shota Kageyama 60 ã�¨ã�³ã�¸ã�¥ã�·ã��ã�£ Ecruteak City Go Ichinose Go Ich

inose 61 ã��ã�¶ã��ã��ã��ã��ã�� Dance Theater &#127877;  Go Ichinose Shota Kageyama 62 ã��ã��ã��ã�¨ã�� Bu

rned Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 63 ã��ã��ã�­ Eusine Morikazu Aoki Shota Kagey

ama 64 &#127877;  ã�©ã�¸ã�ªã��ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯ã��ã��ã�®ã��ã�±ã�¢ã�³è¬�åº§ã�� Radio &quot;Professor Oak&#39;s Pok&#233;m

on Talk&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama 65 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã�ªã��ã�ªã�� Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Not Bad Morikazu Aoki Shota Kageyama 66 &#127877;  38ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 38 Jun

ichi Masuda Hitomi Sato 67 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�¼ã��ã�� Radio &quot;Pok&#233;mon March&quot; Jun

ichi Masuda Shota Kageyama 68 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã�³ã�¦ Battle! Raikou &#127877;  Junichi Masuda S

hota Kageyama 69 ã�¢ã�µã�®ã�®ã�¨ã��ã� ã�� Olivine Lighthouse Junichi Masuda Go Ichinose 70 ã�ªã�¿ã�®ã�� 

Surf Go Ichinose Go Ichinose 71 &#127877;  ã�¿ã�³ã��ã�·ã��ã�£ Cianwood City Go Ichinose Hito

mi Sato 72 ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Looked After a Pok&#233;mon! Shota Kageyama Shota Kageyam

a 73 42ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route &#127877;  42 Junichi Masuda Shota Kageyama 74 ã��ã��ã�§ã��ã�± High-Fre

quency Sound Waves Junichi Masuda Shota Kageyama 75 ã�­ã�±ã��ã��ã� ã��ã�¢ã�¸ã�� Team Rocket Hideou

t Junichi &#127877;  Masuda Shota Kageyama 76 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº1 Glance! Suspicious Person

 1 Go Ichinose Hitomi Sato 77 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´!2 Enter the Rival! 2 Junichi &#127877;  Mas

uda Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama 78 ã�©ã�¸ã�ªã�¨ã��å� æ� ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Shota K

ageyama 79 ã��ã��ã��ã�®ã�¬ã��ã�¿ã�¡ Ice Path Junichi Masuda Hitomi &#127877;  Sato 80 ã��ã��ã��ã��ã�� Forg

etting a Move Morikazu Aoki Shota Kageyama 81 ã��ã��ã��ã�®ã��ã�ª Dragon&#39;s Den Junichi Ma

suda Shota Kageyama 82 ã�¤ã��ã�­ &#127877;  Clair Morikazu Aoki Shota Kageyama 83 æ�¦é��!ã�¨

ã�³ã��ã�¤ Battle! Entei Junichi Masuda Shota Kageyama 84 ã�¹ã�ºã�®ã�¨ã�� Tin Tower Junichi Masud

a Shota &#127877;  Kageyama 85 ç¸�å¯¿ã�®è�� Dance of Ecruteak Shota Kageyama Shota Kagey

ama 86 ã��ã�¦ã�ªã�¦å��è�¨! Ho-Oh Visits! Shota Kageyama Shota Kageyama 87 æ�¦é��!ã��ã�¦ã�ªã�¦ &#127877; 

 Battle! Ho-Oh Go Ichinose Go IchinoseDisco 2 No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo da faixa (tradu&#231;&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -16404 Td (227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador 1 &#127877;  26ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 26 Go Ich

inose Shota Kageyama 2 ã��ã��ã��ã��ã��ã�� High Speed Vessel Go Ichinose Takuto Kitsuta 3 ã�¯ã��ã��

ã�·ã��ã�£ Vermilion City &#127877;  Junichi Masuda Takuto Kitsuta 4 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) B

attle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose 5 ã�·ã�ªã�³ã�¿ã�¦ã�³ Lavender Town Juni

chi &#127877;  Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Takuto Kitsuta 6 ã�¤ã�¯ã�¤ã��ã��ã�³ã��ã�« Rock Tunnel Junichi Masuda Takuto

 Kitsuta 7 æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Wild Pok&#233;mon (Kanto) Junichi &#127877; 

 Masuda Shota Kageyama 8 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã�¨ã��ã�£ã�½! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Just a Little More! Morikazu Aoki Shota Kageyama 9 ã��ã��ã��ã�·ã��ã�£ Cerulean City

 Junichi Masuda &#127877;  Takuto Kitsuta 10 24ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 24 Junichi Masuda Tak

uto Kitsuta 11 ã�ªã��ã�¢ Magnet Train Go Ichinose Shota Kageyama 12 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã��ã��ã��ã��ã�� &#1

27877;  Radio &quot;Pok&#233;mon Lullaby&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama 13 

æ�¦é��!ã�¹ã�¤ã�¯ã�³ Battle! Suicune Junichi Masuda Shota Kageyama 14 ã�¿ã��ã� ã�·ã�·ã��ã�£ Celadon City Ju

nichi &#127877;  Masuda Takuto Kitsuta 15 ã��ã��ã�­ Ethan Shota Kageyama Shota Kageyam

a 16 11ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 11 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 17 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�®ã�µã��ã�� &#127877;  R

adio &quot;Pok&#233; Flute&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama 18 ã��ã�­ã�¯ã�®ã��ã�� Viridia

n Forest Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Takuto Kitsuta 19 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�2 Glance! Boy &#127877;  2 Junichi 

Masuda Shota Kageyama 20 ã��ã��ã�·ã��ã�£ Pewter City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 21 3ã�°ã��ã�©

ã��ã�� Route 3 Junichi Masuda Takuto &#127877;  Kitsuta 22 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº2 Glance! Suspicio

us Person 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 23 ã��ã�¤ã��ã�¿ã��ã�¾ Mt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Moon Junichi Masuda Shota Kageyama 24 1ã�°ã��ã�©ã��ã�� &#127877;  Route 1 Junichi

 Masuda Takuto Kitsuta 25 ã��ã�µã�©ã�¿ã�¦ã�³ Pallet Town Junichi Masuda Takuto Kitsuta 26 ã�ªã�¼

ã�­ã��ã�¯ã��ã�� Professor Oak Junichi Masuda &#127877;  Shota Kageyama 27 å�³é��è©�ä¾¡.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ã��ã��ã�ºã��! Pok&#233;dex Assessment...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Complete! Morikazu Aoki Shota Kageyama 28 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�2 Glance! Girl 2 Junich

i Masuda Shota Kageyama 29 &#127877;  æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Trainer (Kanto) Ju

nichi Masuda Hitomi Sato 30 ã�°ã�¬ã�³ã��ã�¾ Cinnabar Island Junichi Masuda Hitomi Sato 31 

47ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route &#127877;  47 Hitomi Sato Hitomi Sato 32 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ã�²ã�¼ã�� Safari Zone Ga

te Hitomi Sato Hitomi Sato 33 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ Safari Zone Hitomi Sato &#127877;  Hitomi 

Sato 34 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�©ã�¨ã��ã�£ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� Radio &quot;Variety Channel&quot; Junichi Masuda Shota K

ageyama 35 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��å§�ã�¾ã��! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Shota Kageyama 

&#127877;  36 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã�� Bug-Catching Contest Junichi Masuda Shota Kageyama 37 ã��ã��ã�¨

ã��ã��ã��ã��ã��ã�§3ä½�! 3rd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota Kageyama &#

127877;  38 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��ã�§2ä½�! 2nd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Sh

ota Kageyama 39 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��ã�§å�ªå��! Winner of the Bug-Catching Contest! Morikazu &#1278

77;  Aoki Shota Kageyama 40 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ä¼�å ´ Pok&#233;athlon: Assembly Hall Shota Kageya

ma Shota Kageyama 41 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ã�¸ã�£ã�¼ã�¸ã�«ç��æ�¿ã��ã��! Pok&#233;athlon: Changed into the Jersey! 

Shota &#127877;  Kageyama Shota Kageyama 42 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»é��ä¼�å¼� Pok&#233;athlon: Opening C

eremony Shota Kageyama Shota Kageyama 43 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��é��å§�! Pok&#233;athlon: Match Begi

ns! Shota Kageyama Shota &#127877;  Kageyama 44 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��ä¸­! Pok&#233;athlon: Matc

h! Shota Kageyama Shota Kageyama 45 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç�¾å�¨1ä½�! Pok&#233;athlon: Currently 1st P

lace! Shota Kageyama Shota Kageyama 46 &#127877;  ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»æ±ºå��æ�¦! Pok&#233;athlon: Fi

nals! Shota Kageyama Shota Kageyama 47 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»çµ�æ��ç�ºè¡¨ Pok&#233;athlon: Announcement 

of Results Shota Kageyama Shota Kageyama 48 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»è¡¨å½°å¼� Pok&#233;athlon: &#127877;

  Awards Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama 49 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�§å�ªå��! Win the Pok&#233;at

hlon! Shota Kageyama Shota Kageyama 50 ã�µã��ã��ã�ªã��ã��ã��ã��ã�® Mystery Gift Hitomi &#127877;  

Sato Hitomi Sato 51 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ã��ã��ã�¤ã�� Battle Tower Reception Desk Morikazu Aoki Shota K

ageyama 52 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle Tower Morikazu Aoki &#127877;  Shota Kageyama 53

 ã��ã��ã�«ã��ã�¤ã�³ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Received Battle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 54 ã��ã��ã�«ã��ã�¡ã�¯ã��ã�ª

ã�¼ Battle Factory Hitomi Sato Hitomi Sato 55 &#127877;  ã��ã��ã�«ã�¹ã��ã�¼ã�¸ Battle Hall Hitom

i Sato Hitomi Sato 56 ã��ã��ã�«ã�«ã�¼ã�¬ã��ã�� Battle Arcade Hitomi Sato Hitomi Sato 57 ã��ã��ã�«ã�«ã�¼ã�¬ã��ã��

ã�§BPã��ã��ã��ã�£ã��! Received BP at &#127877;  the Battle Arcade! Satoshi Nohara Shota Kage

yama 58 ã��ã��ã�«ã�­ã�£ã��ã�¹ã�« Battle Castle Hitomi Sato Hitomi Sato 59 ã�­ã�£ã��ã�¹ã�«ã��ã�¤ã�³ã��ã��ã��ã��ã�£ã��! Receiv

ed Castle Points! &#127877;  Satoshi Nohara Shota Kageyama 60 æ�¦é��!ã��ã�­ã�³ã��ã�£ã�¢ã��ã�¬ã�¼ã�³ Batt

le! Frontier Brain Go Ichinose&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hitomi Sato Hitomi Sato 61 ã��ã�­ã�³ã��ã�£ã�¢ã��ã�¬ã�¼ã�³ã�«å��å�©! Won Against the Frontier &#12

7877;  Brain! Hitomi Sato Hitomi Sato 62 ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� Radio &quot;Trainer Cha

nnel&quot; Junichi Masuda Shota Kageyama 63 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Spin Trade Hitomi Sato &#12

7877;  Hitomi Sato 64 Wi-Fié��ä¿¡ Wi-Fi Communication Go Ichinose Hitomi Sato 65 Wi-

Fiã�²ã��ã�° Wi-Fi Plaza Hitomi Sato Hitomi Sato 66 Wi-Fiã�²ã��ã�°ã�»ã�²ã��ã�°ã�²ã�¼ã�  &#127877;  Wi-Fi Pl

aza: Plaza Game Hitomi Sato Hitomi Sato 67 ã�©ã��ã�©ã��ã�½ã�¼ã��ã�³ã�¹ã��ã�¯ã�ªã�¢! Cleared Wobbuffet Pop!

 Satoshi Nohara Shota Kageyama 68 Wi-Fiã�²ã��ã�°ã�»ã��ã�¬ã�¼ã�� Wi-Fi &#127877;  Plaza: Parade H

itomi Sato Hitomi Sato 69 ã�©ã�¸ã�ªã��101ã�°ã��ã�©ã��ã��ã�� Radio &quot;Route 101&quot; Morikazu Aok

i Shota Kageyama 70 ã�©ã�¸ã�ªã��201ã�°ã��ã�©ã��ã��ã�� Radio &quot;Route 201&quot; &#127877;  Hitomi 

Sato Hitomi Sato 71 ã��ã�±ã�¦ã�©ã�¼ã�«ã�¼ Pok&#233;walker Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shota Kageyama Shota Kageyama 72 ã�®ã�¶ã�¿ã�¿ã��ã��ã�¥ã�¼ç�»å ´! Enter Spiky-eared Pichu! S

hota Kageyama Shota &#127877;  Kageyama 73 è¦�ç·�!ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� Glance! Kimono Girl Go Ichin

ose Shota Kageyama 74 ã�«ã�®ã�¢å�ºç�¾! Lugia Arrives! Shota Kageyama Shota Kageyama 75 æ�¦é��!

ã�«ã�®ã�¢ &#127877;  Battle! Lugia Go Ichinose Go Ichinose 76 ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ã�­ã�¼ã�� Victory Road J

unichi Masuda Shota Kageyama 77 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�ªã�¼ã�° Pok&#233;mon League Junichi Masuda &#127

877;  Hitomi Sato 78 æ�¦é��!ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ Battle! Champion Junichi Masuda Shota Kageyama 79

 æ®¿å �å�¥ã�� Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Shota &#127877;  Kageyama 80 ã�¨ã�³ã��ã�£

ã�³ã�° Ending Go Ichinose Hitomi Sato 81 THE END THE END Go Ichinose Hitomi Sato 82 

æ�¦é��!è¶�å�¤ä»£ã��ã�±ã�¢ã�³ Battle! &#127877;  Super-Ancient Pok&#233;mon Junichi Masuda Shota Ka

geyama 83 ã�·ã�³ã��é�ºè·¡ Shinto Ruins Go Ichinose Go Ichinose 84 ã�¢ã�«ã�»ã�¦ã�¹ Arceus Junichi Mas

uda Junichi &#127877;  MasudaDisco 3 No.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#237;tulo da faixa (japon&#234;s) T&#237;tulo da faixa (tradu&#231;&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -17952 Td (227;o em ingl&#234;s) Compositor Arranjador Observa&#231;&#227;o 1 ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�° Openin

g ï½�ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢ -Opening &#127877;  Demo Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose ï½�ã�ªã�¼ã��ã��ã�³ã�°ã��ã�¢2 -Opening Demo 2 Junichi Masuda Junichi Masuda 2 

ã�¿ã�¤ã��ã�« Title Junichi Masuda &#127877;  Junichi Masuda 3 ã�¯ã�«ã��ã�¿ã�¦ã�³ New Bark Town Junic

hi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose 4 é�£ã��ã�¦è¡�ã�� Bringing Along Junichi Masuda Junichi &#127877;  Ma

suda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose 5 ã�¦ã��ã�®ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� Elm Research Laboratory Junichi Masuda Junichi

 Masuda 6 29ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 29 Junichi Masuda Junichi Masuda 7 &#127877;  æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ 

(ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Wild Pok&#233;mon (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 8 é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ã�«

å��å�©! Won Against the Wild Pok&#233;mon! Junichi Masuda Morikazu &#127877;  Aoki 9

 ã�¨ã�·ã��ã�·ã��ã�£ Cherrygrove City Junichi Masuda Junichi Masuda 10 é�£ã��ã�¦è¡�ã��2 Bringing Along 

2 Junichi Masuda Go Ichinose 11 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�»ã�³ã�¿ã�¼ &#127877;  Pok&#233;mon Center Junichi 

Masuda Junichi Masuda 12 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose 13 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼

ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Trainer &#127877;  (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 14 ã��ã�¬

ã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won Against the Trainer! Junichi Masuda Morikazu Aoki 15 30ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 3

0 Junichi &#127877;  Masuda Junichi Masuda 16 ã�­ã�­ã�§ã�¦ã�·ã��ã�£ Violet City Go Ichinose Go

 Ichinose 17 ã��ã��ã��ã��ã��ã�®ã�¨ã�� Sprout Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 18 &#127877;  è¦�

ç·�!å��ä¸» Glance! Sage Go Ichinose Go Ichinose 19 ã��ã�¬ã�³ã��ã�ªã�£ã�·ã�§ã��ã�� Pok&#233;mart Go Ichinos

e Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 20 ã�¤ã�ªã��ã��ã�®ã�©ã��ã��ã�¤ Union Cave &#127877;  Junichi Masud

a Junichi Masuda 21 ã�¢ã�«ã��ã�®ã��ã��ã�� Ruins of Alph Junichi Masuda Junichi Masuda 22 ã��ã�¯ã��ã�¿ã�¦

ã�³ Azalea Town Go Ichinose Go &#127877;  Ichinose 23 è¦�ç·�!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Glance! Team Rocket

 Go Ichinose Go Ichinose 24 æ�¦é��!ã�­ã�±ã��ã��å�£ Battle! Team Rocket Junichi Masuda Junichi 

Masuda 25 &#127877;  34ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 34 Junichi Masuda Junichi Masuda 26 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´! E

nter the Rival! Junichi Masuda Junichi Masuda 27 æ�¦é��!ã�©ã�¤ã��ã�« Battle! Rival &#127877;

  Junichi Masuda Junichi Masuda 28 é�²å�� Evolution Junichi Masuda Junichi Masuda 29

 ã�³ã�¬ã��ã�·ã��ã�£ Goldenrod City Junichi Masuda Go Ichinose 30 &#127877;  ã�¸ã�  Gym Junichi M

asuda Go Ichinose 31 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle! Gym Leader (Johto) Junichi Masuda 

Junichi Masuda 32 ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ã�«å��å�©! Won &#127877;  Against the Gym Leader! Junichi Masu

da Morikazu Aoki 33 ã�³ã�¬ã��ã�²ã�¼ã� ã�³ã�¼ã��ã�¼ Goldenrod Game Corner Go Ichinose Go Ichinose 34 

ã�°ã�­ã�¼ã��ã�«ã�¿ã�¼ã��ã��ã�« Global &#127877;  Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 35 ã��ã�¦ã��ã��ã�� Bicycle J

unichi Masuda Junichi Masuda 36 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Go &#127877; 

 Ichinose 37 ã��ã��ã��ã��ã��ã��ã�� National Park Go Ichinose Go Ichinose 38 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã��å§�ã�¾ã��! Bug-C

atching Contest Begins! Go Ichinose Go Ichinose 39 ã��ã��ã�¨ã��ã��ã��ã��ã�� &#127877;  Bug-Catch

ing Contest Junichi Masuda Go Ichinose 40 ã�¨ã�³ã�¸ã�¥ã�·ã��ã�£ Ecruteak City Go Ichinose Go I

chinose 41 ã��ã�¶ã��ã��ã��ã��ã�� Dance Theater Go Ichinose &#127877;  Go Ichinose 42 è¦�ç·�!ã�¾ã��ã��ã�¯ã�� 

Glance! Kimono Girl Go Ichinose Go Ichinose 43 ã��ã��ã��ã�¨ã�� Burned Tower Junichi Masuda

 Junichi Masuda 44 &#127877;  ã��ã��ã�­ Eusine Morikazu Aoki Morikazu Aoki 45 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº1

 Glance! Suspicious Person 1 Go Ichinose Go Ichinose 46 38ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 38 &#12787

7;  Junichi Masuda Junichi Masuda 47 ã�¢ã�µã�®ã�®ã�¨ã��ã� ã�� Olivine Lighthouse Junichi Masuda 

Junichi Masuda 48 ã�ªã�¿ã�®ã�� Surf Go Ichinose Go Ichinose 49 &#127877;  42ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 

42 Junichi Masuda Junichi Masuda 50 ã�­ã�±ã��ã��ã� ã��ã�¢ã�¸ã�� Team Rocket Hideout Junichi Masuda

 Junichi Masuda 51 ã�©ã�¤ã��ã�«ç�»å ´!2 Enter the &#127877;  Rival! 2 Junichi Masuda Junichi

 Masuda 52 ã�©ã�¸ã�ªã�¨ã��å� æ� ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Go Ichinose 53 ã�¹ã�ºã�®ã�¨ã�� Ti

n Tower Junichi &#127877;  Masuda Junichi Masuda 54 æ�¦é��!ã�¹ã�¤ã�¯ã�³ Battle! Suicune Juni

chi Masuda Junichi Masuda 55 ã��ã��ã��ã�®ã�¬ã��ã�¿ã�¡ Ice Path Junichi Masuda Junichi Masuda 56 

&#127877;  ã��ã��ã��ã�®ã��ã�ª Dragon&#39;s Den Junichi Masuda Junichi Masuda 57 ã�¤ã��ã�­ Clair Mo

rikazu Aoki Morikazu Aoki 58 26ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 26 Go Ichinose &#127877;  Go Ichinose

 59 ã��ã��ã��ã��ã��ã�� High-Speed Ferry Go Ichinose Go Ichinose 60 ã�¯ã��ã��ã�·ã��ã�£ Vermilion City Jun

ichi Masuda Go Ichinose 61 æ�¦é��!ã�¸ã� ã�ªã�¼ã��ã�¼ &#127877;  (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Gym Leader (Kanto) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -18952 Td () Junichi Masuda Junichi Masuda 62 ã�·ã�ªã�³ã�¿ã�¦ã�³ Lavender Town Junichi Masuda&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Go Ichinose Go Ichinose 63 ã�¤ã�¯ã�¤ã��ã��ã�³ã��ã�« &#127877;  Rock Tunnel Junichi Masu

da Morikazu Aoki 64 æ�¦é��!é��ç��ã��ã�±ã�¢ã�³ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Wild Pok&#233;mon (Kanto) Junichi M

asuda Go Ichinose 65 ã��ã��ã��ã�·ã��ã�£ Cerulean &#127877;  City Junichi Masuda Takuto Kitsu

ta N&#227;o G/S/C 66 24ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta N&#227;o G/S

/C 67 ã�ªã��ã�¢ Magnet &#127877;  Train Go Ichinose Go Ichinose 68 ã�¿ã��ã� ã�·ã�·ã��ã�£ Celadon Cit

y Junichi Masuda Morikazu Aoki 69 11ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 11 Junichi Masuda Morikazu &#127

877;  Aoki 70 ã��ã�­ã�¯ã�®ã��ã�� Viridian Forest Junichi Masuda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Go Ichinose Go Ichinose 71 è¦�ç·�!ç�·ã�®å­�2 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Morikaz

u Aoki 72 &#127877;  ã��ã��ã�·ã��ã�£ Pewter City Junichi Masuda Go Ichinose 73 3ã�°ã��ã�©ã��ã�� Rout

e 3 Junichi Masuda Go Ichinose 74 è¦�ç·�!æ�ªã��ã��äºº2 Glance! Suspicious Person &#127877;  

2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 75 ã��ã�¤ã��ã�¿ã��ã�¾ Mt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Moon Junichi Masuda Morikazu Aoki 76 1ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 1 Junichi Masuda Go I

chinose &#127877;  77 ã��ã�µã�©ã�¿ã�¦ã�³ Pallet Town Junichi Masuda Morikazu Aoki 78 ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯ã��ã��

 Professor Oak Junichi Masuda Morikazu Aoki 79 è¦�ç·�!å¥³ã�®å­�2 Glance! Girl &#127877;  2

 Junichi Masuda Morikazu Aoki 80 æ�¦é��!ã��ã�¬ã�¼ã��ã�¼ (ã�«ã�³ã��ã�¼) Battle! Trainer (Kanto) Junichi

 Masuda Go Ichinose 81 ã�°ã�¬ã�³ã��ã�¾ Cinnabar Island Junichi &#127877;  Masuda Hitomi Sa

to N&#227;o G/S/C 82 47ã�°ã��ã�©ã��ã�� Route 47 Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 

83 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ã�²ã�¼ã�� Safari Zone Gate &#127877;  Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/

S/C 84 ã�µã��ã�¡ã�ªã�¾ã�¼ã�³ Safari Zone Hitomi Sato Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 85 ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��

ã�«ã�¡ã��ã�¬ã�¼! Pok&#233;mon Channel &#127877;  Medley! ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�£ã�³ã��ã�«ã�� -Radio &quot;Pok&

#233;mon Channel&quot; Junichi Masuda Go Ichinose ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�ªã�¤ã�®ã��ã��ã��ã�¨ã�°ã�� -Radio &quot;B

uena&#39;s Password&quot; Morikazu Aoki Morikazu Aoki ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�¢ã�³ã��ã�¼ã�³ã�� -Radio &quot;U

nown&quot; &#127877;  Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã�¼ã��ã�� -Radio &quot;P

ok&#233;mon March&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³ã��ã��ã��ã��ã��ã�� -Radio &qu

ot;Pok&#233;mon Lullaby&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda &#127877;  ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã��ã�±ã�¢ã�³

ã�®ã�µã��ã�� -Radio &quot;Pok&#233; Flute&quot; Junichi Masuda Junichi Masuda ï½�ã�©ã�¸ã�ªã��ã�ªã�¼ã�­ã��ã�¯

ã��ã��ã�®ã��ã�±ã�¢ã�³è¬�åº§ã�� -Radio &quot;Professor Oak&#39;s Pok&#233;mon Talk&quot; Junichi Masu

da Go Ichinose 86 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ä¼�å ´ &#127877;  Pok&#233;athlon: Assembly Hall Shota Kagey

ama Shota Kageyama N&#227;o G/S/C 87 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»é��ä¼�å¼� Pok&#233;athlon: Opening Ceremony

 Shota Kageyama Shota Kageyama&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Takuto Kitsuta N&#227;o &#127877;  G/S/C 88 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��é��å§�! Pok&#233;athlon

: Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama N&#227;o G/S/C 89 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»ç«¶æ��ä¸­! Pok&#

233;athlon: Match! Shota Kageyama Takuto Kitsuta &#127877;  N&#227;o G/S/C 90 ã��ã�±

ã�¹ã�­ã�³ã�»æ±ºå��æ�¦! Pok&#233;athlon: Finals! Shota Kageyama Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 9

1 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»çµ�æ��ç�ºè¡¨ Pok&#233;athlon: Announcement of Results Shota Kageyama &#127877;  

Shota Kageyama N&#227;o G/S/C 92 ã��ã�±ã�¹ã�­ã�³ã�»è¡¨å½°å¼� Pok&#233;athlon: Awards Ceremony Shot

a Kageyama Takuto Kitsuta N&#227;o G/S/C 93 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ã��ã��ã�¤ã�� Battle Tower Reception &#

127877;  Desk Morikazu Aoki Morikazu Aoki 94 ã��ã��ã�«ã�¿ã�¯ã�¼ (ã�¸ã�§ã�¦ã��) Battle Tower Morikazu

 Aoki Morikazu Aoki 95 ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³ã�­ã�¼ã�� Victory Road Junichi Masuda &#127877;  Junichi 

Masuda 96 ã��ã�±ã�¢ã�³ã�ªã�¼ã�° Pok&#233;mon League Junichi Masuda Junichi Masuda 97 æ�¦é��!ã��ã�£ã�³ã��ã�ªã�³

 Battle! Champion Junichi Masuda Junichi Masuda 98 æ®¿å �å�¥ã�� &#127877;  Entering the 

Hall of Fame Junichi Masuda Junichi Masuda 99 ã�¨ã�³ã��ã�£ã�³ã�° Ending ï½�ã�¨ã�³ã��ã�£ã�³ã�° -Ending Go I

chinose Go Ichinose ï½�THE END &#127877;  -THE END Go Ichinose Go Ichinose&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Em resposta &#224;s not&#237;cias que confirmam o desenvolvimento de He

artGold e SoulSilver, os f&#227;s postaram &#127877;  suas rea&#231;&#245;es e c

oment&#225;rios na Internet.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em particular, o editor do IGN, Jack DeVries, raciocinou que a raz&#227

;o principal para os &#127877;  jogos atualizados era para serem compat&#237;vei

s com Pok&#233;mon Diamond e Pearl, permitindo aos jogadores coletar esp&#233;ci

es antigas de Pok&#233;mon que &#127877;  antes n&#227;o podiam ser obtidas nos 

novos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m expressou ceticismo de que os novos t&#237;tulos possam

 corresponder &#224; qualidade &#127877;  dos originais; afirmando: &quot;Para m

im, Gold e Silver foram incr&#237;veis porque introduziram muitos recursos novos

 que se tornaram padr&#245;es para &#127877;  a s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi a primeira e &#250;nica vez que os jogos Pok&#233;mon tiveram uma e

xpans&#227;o significativa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hoje em dia, temos sorte se &#127877;  conseguirmos um novo recurso que

 muda invisivelmente os elementos estrat&#233;gicos do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Ele relembrou as qualidades que tornavam Gold e Silver &#127877; 

 verdadeiramente &#250;nicos, incluindo o suporte a cores, rel&#243;gio interno,

 cria&#231;&#227;o de Pok&#233;mon e Pok&#233;Gear.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[25] V&#225;rios meses depois, ap&#243;s DeVries ter &#127877;  jogado 

parte do jogo, ele escreveu, &quot;at&#233; agora eu gosto do que vejo, mesmo qu

e tudo pare&#231;a muito familiar e &#127877;  formal neste ponto.&quot;[8]&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Resposta da cr&#237;tica [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A recep&#231;&#227;o dos jogos tem sido positiva, com uma pontua&#231;&

#227;o &#127877;  agregada de 87 no Metacritic.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os t&#237;tulos est&#227;o entre os 20 jogos de DS com melhor classific

a&#231;&#227;o no site.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[40] A revista &#127877;  de jogos japonesa Famitsu concedeu aos jogos 

uma pontua&#231;&#227;o composta de 37 de 40 com base em quatro an&#225;lises in

dividuais, &#127877;  das quais as avalia&#231;&#245;es foram 9, 10, 9 e 9.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Os cr&#237;ticos elogiaram os jogos por manterem muito da qualidade que

 &#127877;  atraiu-os para o ouro e prata originais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#250;nica desvantagem mencionada &#233; que os jogos &quot;n&#227;o 

trouxeram grandes surpresas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[28] Nintendo Power &#127877;  deu aos jogos uma das pontua&#231;&#245;

es mais altas, comentando sobre seu valor de replay, embora criticando brevement

e sobre nenhuma melhoria &#127877;  na anima&#231;&#227;o gr&#225;fica para spri

tes Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[41] A Official Nintendo Magazine afirmou que eles eram os melhores jog

os Pok&#233;mon at&#233; agora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[34] &#127877;  Annette Gonzalez da Game Informer afirmou: &quot;Mesmo 

que a f&#243;rmula cl&#225;ssica Pok&#233;mon ainda funciona como evidenciado po

r HeartGold.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eu n&#227;o posso &#127877;  ajudar, mas a esperan&#231;a de um novo Po

k&#233;mon t&#237;tulo que quebra alguns novos caminhos.&quot;[29]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Craig Harris da IGN disse que os &#127877;  t&#237;tulos eram &quot;com

o uma plataforma retr&#225;til para tornar a espera por um novo Pok&#233;mon jog

o apenas um pouco mais suport&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[33] &#127877;  Jim Sterling do Destructoid afirmou: &quot;Embora

 seja, em {k0} ess&#234;ncia, o mesmo jogo que voc&#234; jogou muitos anos atr&#

225;s, ainda &#127877;  consegue se sentir novo e os recursos atualizados refor&

#231;am a experi&#234;ncia original de uma maneira que nunca se intromete e &#12

7877;  apenas melhora&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[42] Justin Haywald da 1UP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com afirmou que &quot;HeartGold e SoulSilver &#233; facilmente o melhor

 jogo Pok&#233;mon&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[26] O revisor do &#127877;  VideoGamer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com, Jamin Smith disse: &quot;SoulSilver da s&#233;rie Pok&#233;mon che

gou a um ponto em que n&#227;o pode ficar melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[35] Keza MacDonald &#127877;  da Eurogamer deu aos jogos a 9/10,

 afirmando que &#39;Eles combinam tudo o que era melhor sobre os mais velhos &#1

27877;  jogos Pok&#233;mon, citando os desenhos e gr&#225;ficos melhorados de Po

k&#233;mon e sistema de batalha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[27] McKinley Noble da GamePro afirmou que &#127877;  &quot;&#233; clar

o que esta &#233; uma experi&#234;ncia perfeita para os treinadores da velha esc

ola e a nova gera&#231;&#227;o de Pok&#233;mon &#127877;  f&#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[30] Cliff Bakehorn III da GameZone disse: &quot;N&#227;o tenho d

&#250;vidas: Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver &#233; o &#225;pice de toda a &

#127877;  s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;[32] Nathan Meunier da GameSpot deu aos jogos uma das pontua&#231

;&#245;es mais baixas, criticando-os pela falta de inova&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[31] GamesRadar atribuiu &#127877;  o sucesso do jogo a ser um remake d

e jogos cl&#225;ssicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;HeartGold e SoulSilver ganharam como Jogo Port&#225;til do Ano da &#127

877;  Golden Joystick Award em 2010,[43] a primeira vit&#243;ria do Golden Joyst

ick Award para a s&#233;rie.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Jap&#227;o, os jogos &#127877;  venderam mais de 1,48 milh&#227;o de

 unidades nos primeiros dois dias de lan&#231;amento, liderando o gr&#225;fico d

e vendas japon&#234;s naquela &#127877;  semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[44] Em duas semanas, os jogos venderam um total combinado de mais de 2

,00 milh&#245;es de unidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[45] Em 18 de &#127877;  dezembro de 2009, o total de vendas dos jogos 

no Jap&#227;o ultrapassou 3,22 milh&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[46] Na Austr&#225;lia, mais de 50.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades &#127877;  vendidas em uma semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[47] Nos Estados Unidos, os jogos geriram vendas coletivas de 1,73 milh

&#245;es em seu primeiro m&#234;s, com &#127877;  a vers&#227;o SoulSilver vende

ndo 1,01 milh&#245;es e HeartGold vendendo 0,76 milh&#245;es de unidades.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;As vendas combinadas dos dois jogos fizeram deles &#127877;  os jogos m

ais vendidos de mar&#231;o de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[48] Em 6 de maio de 2010, os jogos haviam vendido 8,40 milh&#245;es &#

127877;  de unidades em todo o mundo,[49] e os jogos atingiram 10 milh&#245;es d

e vendas em todo o mundo at&#233; o &#127877;  final de julho de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[50] Em setembro de 2017, as vendas combinadas dos jogos atingiram 12,7

2 milh&#245;es.[51]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferente de Pok&#233;mon FireRed &#127877;  e LeafGreen, que tiveram a

 fun&#231;&#227;o de complementar os Pok&#233;mon de Kanto e Johto devido &#224;

 n&#227;o exist&#234;ncia de retrocompatibilidade &#127877;  em Ruby e Sapphire 

e de comemorar o anivers&#225;rio de dez anos dos dois primeiros jogos, HeartGol

d e SoulSilver t&#234;m &#127877;  a fun&#231;&#227;o de apenas comemorar o aniv

ers&#225;rio de dez anos de Gold e Silver, j&#225; que a vers&#227;o Emerald j&#

225; &#127877;  traz todos os outros pok&#233;mon dessa gera&#231;&#227;o.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Sendo que possui um Pal Park como em Diamond, Pearl e Platinum.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;V&#225;rias novidades est&#227;o &#127877;  nesse novo jogo, como por e

xemplo todos os Pok&#233;mon andam fora da Pok&#233;bola assim como em Pok&#233;

mon Yellow em que &#127877;  o Pikachu te acompanhava.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos os Pok&#233;mon possuem habilidades diferentes ao seguir o jogado

r, obtendo itens diferentes pegados do ch&#227;o, similar &#127877;  &#224; mane

ira que alguns Pok&#233;mon faziam em Amity Square em Pok&#233;mon Diamond, Pear

l e Platinum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E, assim como era Pikachu em &#127877;  Pok&#233;mon Yellow Special Pik

achu Edition, &#233; poss&#237;vel conversar com o monstrinho que segue o jogado

r.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m da poss&#237;vel desativa&#231;&#227;o do menu &#127877;  STA

RT (ou &quot;Menu X&quot;, em Diamond, Pearl e Platinum), que pode ser acessado 

diretamente pela tela toc&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi inicialmente anunciado em &#127877;  um programa matinal japon&#234

;s chamado &quot;Pok&#233;mon Sunday&quot; em que ao final do programa foram exi

bidas duas bolas, uma dourada (Gold) &#127877;  e a outra prateada (Silver), o q

ue por {k0} despertou a curiosidade dos f&#227;s, que pela clara referencia feit

a j&#225; &#127877;  suspeitaram ser remakes de Pok&#233;mon Gold e Silver.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;No dia 10 de maio, a Nintendo confirmou os remakes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na interface do jogo, &#127877;  tanto a Pok&#233;dex quanto as boxes f

oram modificados e agora s&#227;o facilmente manipulados pela tela toc&#225;vel 

do Nintendo DS, assim &#127877;  como a mochila (agora organizadas de uma maneir) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -22084 Td (a mais simples) e as telas de status dos Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A pr&#233;-venda de Pok&#233;mon &#127877;  HeartGold e SoulSilver deu 

um brinde a quem reservou os jogos: uma figura de Ho-Oh para HeartGold, uma de L

ugia &#127877;  para SoulSilver e uma de Arceus para quem comprar ambas.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Pok&#233;mon HeartGold e SoulSilver trazem para quem compr&#225;-los um

 aparelho especial &#127877;  chamado &quot;Pok&#233;walker&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse aparelho permite, atrav&#233;s de raios infravermelhos, a transfer

&#234;ncia de Pok&#233;mon desses dois jogos para ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O treinador poder&#225; apanhar &#127877;  outros pok&#233;mon e ainda 

treinar o Pok&#233;mon colocado no &quot;Pok&#233;walker&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[4] &#201; poss&#237;vel capturar Pok&#233;mon atrav&#233;s de eventos 

que o rodeiam &#127877;  como a Floresta Amarela, referida acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Precedido por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Platinum Jogo eletr&#244;nico de Pok&#233;mon2009 Sucedido porBlack e W

hite&lt;/p&gt;
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