
nova casa de apostas

&lt;p&gt;Machine Learning, ou em nosso bom portugu&#234;s: aprendizado de m&#225

;quina, &#233; o que permite &#224;s casas de apostas tra&#231;arem as 4ï¸�â�£  odds

 â�� ou cota&#231;&#245;es â�� que voc&#234; v&#234; sempre ao abrir um site de qual

quer uma delas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Talvez voc&#234; tenha a 4ï¸�â�£  impress&#227;o de que isso seja coisa de 

asi&#225;tico do Vale do Sil&#237;cio, mas aplicar o aprendizado de m&#225;quina

s nas apostas 4ï¸�â�£  e no futebol est&#225; cada vez mais acess&#237;vel, e talvez

 esse artigo seja o divisor de &#225;guas para um fant&#225;stico 4ï¸�â�£  aprendiza

do que voc&#234; jamais imaginou ter.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E o que &#233; esse tal de Machine Learning ou Aprendizado de m&#225;qu

ina?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se voc&#234; buscar 4ï¸�â�£  na Wikipedia por alguma explica&#231;&#227;o m

ais formal, teremos algo mais ou menos assim:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; a capacidade dos computadores aprenderem e tomarem 4ï¸�â�£  decis&#2

45;es sem que sejam exatamente programados para isso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aprende-se atrav&#233;s dos exemplos, ponderando erros e acertos atrav&

#233;s de algoritmos matem&#225;ticos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vejam que 4ï¸�â�£  eu sapequei um negrito em &quot;aprende-se atrav&#233;s 

dos exemplos&quot;, porque &#233; justamente atrav&#233;s da quantidade de exemp

los, ou da quantidade 4ï¸�â�£  de amostras que oferecemos ao algoritmo de aprendizag

em de m&#225;quina que ele conseguir&#225; de fato aprender alguma coisa.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Um exemplo idiota 4ï¸�â�£  de aprendizado de m&#225;quina&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nada melhor do que um exemplo, daqueles bem imbecis mesmo, para que iss

o fique muito claro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos dizer 4ï¸�â�£  que eu queira fazer uma previs&#227;o classificat&#243

;ria e, portanto, quero prever se uma coisa pode ser:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nosso simp&#225;tico designer, o 4ï¸�â�£  Markin;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma garrafa de cerveja;Ou uma vaca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para fazer essa previs&#227;o eu preciso trazer centenas ou mesmo milha

res de exemplos de Markinhos, 4ï¸�â�£  de garrafas de cervejas e de vacas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E quanto mais caracter&#237;sticas relevantes eu conseguir trazer em me

us exemplos, melhor ser&#225; o 4ï¸�â�£  meu modelo de aprendizado de m&#225;quina.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vari&#225;veis no aprendizado de m&#225;quina: n&#186; de patas, mug

e?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos dizer que eu, com toda 4ï¸�â�£  minha incompet&#234;ncia, somente con

siga trazer duas vari&#225;veis:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quantidade de patas;Muge?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, temos a&#237; uma vari&#225;vel num&#233;rica discreta que &#

233; a quantidade de 4ï¸�â�£  patas, e uma vari&#225;vel bin&#225;ria que tem esse n

ome porque s&#243; assume dois valores: 0 para n&#227;o, e 1 para 4ï¸�â�£  sim.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Veja s&#243;, como ficaria o nosso conjunto de dados que estamos usando

 para treinar o nosso modelo:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Maravilha! Depois de ter 4ï¸�â�£  mostrado para o nosso algoritmo uma caral

hada de Markinhos, de Garrafas de Cerveja e de Vacas, o modelo vai conseguir 4ï¸�â�£

  achar um padr&#227;o atrav&#233;s das vari&#225;veis e da&#237;, ao ver uma &q

uot;nova coisa&quot; como essa:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele dir&#225;: &quot;Ah&#225;! Saporra aqui &#233; 4ï¸�â�£  uma vaca! Com 9

9,99% de certeza!&quot; E veja que para chegar a tal decis&#227;o foi usado um a

lgoritmo muito utilizado 4ï¸�â�£  em aprendizado de m&#225;quina: uma &#225;rvore de

 decis&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os algoritmos s&#227;o as ferramentas para a solu&#231;&#227;o de probl

emas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#225;rvore de decis&#227;o 4ï¸�â�£  &#233; um algoritmo porque ela &#233

; um conjunto de regras e de opera&#231;&#245;es l&#243;gicas e matem&#225;ticas

 que nos permite resolver 4ï¸�â�£  um determinado problema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outras palavras, algoritmos s&#227;o como ferramentas, e voc&#234; p

recisar&#225; buscar a melhor ferramenta para um determinado problema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um 4ï¸�â�£  martelo pode ser &#243;timo para bater um prego, mas uma merda 

para coar um caf&#233;zinho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, a &#225;rvore de decis&#227;o foi 4ï¸�â�£  fazendo perguntas para ca

da uma das vari&#225;veis e, dependendo das respostas, uma diferente classifica&

#231;&#227;o &#233; dada para essa coisa nova 4ï¸�â�£  que at&#233; ent&#227;o n&#22

7;o havia classifica&#231;&#227;o alguma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aprendizado de m&#225;quina nas apostas de futebol&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa &#233; a hora que voc&#234; deve se 4ï¸�â�£  perguntar:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;T&#225; bom! Mas o que caralhos o Markinho, ou a cerveja ou a vaca tem 

a ver com Machine Learning 4ï¸�â�£  nas apostas em futebol?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E a resposta &#233; simples: em nosso problema anterior, o nosso desafi

o era classificar novas coisas em 4ï¸�â�£  tr&#234;s categorias, que eram o Markinho

, a garrafa de cerveja e uma vaca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora, enquanto apostadores, o nosso desafio poder&#225; ser 4ï¸�â�£  class

ificar uma partida que ir&#225; acontecer entre:Mandante;Empate;Visitante.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Ou, mesmo, se a partida ter&#225; mais ou menos de 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5 gols, ou ainda 4ï¸�â�£  se um determinado Handicap vai bater.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E mais importante que isso: calcular as probabilidades de cada uma dess

as classifica&#231;&#245;es, porque uma 4ï¸�â�£  vez que a gente tem as probabilidad

es a gente consegue convert&#234;-la em odds, e ao convert&#234;-la em odds n&#2

43;s sabemos 4ï¸�â�£  se uma aposta tem ou n&#227;o valor esperado positivo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;As vari&#225;veis em aprendizado de m&#225;quina no futebol&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existe um campo de estudo 4ï¸�â�£  na ci&#234;ncia de dados chamado &#39;Fe

ature Engineering&#39;, a tradu&#231;&#227;o para portugu&#234;s fica bem ruim: 

engenharia de recursos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, entenda Feature Engineering 4ï¸�â�£  como a {k0} capacidade de adqui

rir e elaborar novas vari&#225;veis para o seu modelo de aprendizado de m&#225;q

uina.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, para criar 4ï¸�â�£  um modelo para prever o resultado de uma partida

 de futebol ter vari&#225;veis como:N&#186; de patasMuge?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o tem nenhum valor! Porque 4ï¸�â�£  essas vari&#225;veis n&#227;o no

s ajuda em nada em nosso novo problema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No futebol, fazer uma an&#225;lise preditiva requer mais vari&#225;veis

 e 4ï¸�â�£  tamb&#233;m exige uma complexidade maior para obt&#234;-las.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2019, n&#243;s aqui do Clube fizemos um processo sele

tivo para contratar 4ï¸�â�£  um novo cientista de dados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Veja s&#243; como era o conjunto de dados utilizado para treinar o mode

lo de aprendizado de 4ï¸�â�£  m&#225;quina que utilizamos como desafio nesse process

o seletivo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vou trazer um exemplo das 5 primeiras linhas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo de um conjunto de 4ï¸�â�£  dados utilizado para aprendizagem de 

m&#225;quina no futebol&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse conjunto possuia 30 vari&#225;veis, que s&#227;o elas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_name&#39;: Nome do mandante,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_name&#39;: Nome do 4ï¸�â�£  visitante,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_score&#39;: Gols feitos pelo mandante na partida,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_score&#39;: Gols feitos pelo visitante na partida,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;final_result&#39;: Essa &#233; a vari&#225;vel que queremos prever

, 4ï¸�â�£  trata-se do resultado final, sendo H (Home) Vit&#243;ria do Mandante, D () Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1128 Td (Draw) Empate, e, por fim, A (Away) visitante,&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#39;time&#39;: Tempo 4ï¸�â�£  em formato unix,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_pos&#39;: A posi&#231;&#227;o do mandante antes dessa partida

,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_pos&#39;: A posi&#231;&#227;o do visitante antes dessa partid

a,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;round&#39;: A rodada do 4ï¸�â�£  campeonato,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_last5all_home&#39;: Saldo de gols do mandante nas &#250;ltima

s 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_last5all_home_win&#39;: N&#186; de vit&#243;rias do mandante 

nas &#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_last5all_home_draw&#39;: N&#186; 4ï¸�â�£  de empates do mandante 

nas &#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;home_last5all_home_lose&#39;: N&#186; de derrotas do mandante nas 

&#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_last5all_away&#39;: Saldo de gols 4ï¸�â�£  do visitante nas &#250

;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_last5all_away_win&#39;: N&#186; de vit&#243;rias do visitante

 nas &#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_last5all_away_draw&#39;: N&#186; de empates do visitante 4ï¸�â�£ 

 nas &#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;away_last5all_away_lose&#39;: N&#186; de derrotas do visitante nas

 &#250;ltimas 5 partidas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;last5all_home_away_dif&#39;: A diferen&#231;a do saldo entre as eq

uipes, 4ï¸�â�£  ou seja: &#39;home_last5all_home&#39; â�� &#39;away_last5all_away&#39;

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_home_ova&#39;: Score Geral do Mandante no Fifa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_home_att&#39;: Score de ataque do Mandante no Fifa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_home_mid&#39;: Score de 4ï¸�â�£  meio de campo do Mandante no Fif

a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_home_def&#39;: Score de defesa do Mandante no Fifa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_away_ova&#39;: Score Geral do Visitante no Fifa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_away_att&#39;: 4ï¸�â�£  Score de ataque do Visitante no Fifa&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_away_mid&#39;: Score de meio de campo do Visitante no Fifa&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;fifa_away_def&#39;: Score de defesa do 4ï¸�â�£  Visitante no Fifa&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&#39;elo_home_score&#39;: Score Elo do Mandante&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;elo_away_score&#39;: Score Elo do Visitante&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;tfm_value_home&#39;: Valor de mercado do elenco mandante em Euros&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#39;tfm_value_away&#39;: Valor 4ï¸�â�£  de mercado do elenco visitante em 

Euros&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A {k0} capacidade e criatividade de conseguir criar e construir boas va

ri&#225;veis ser&#225; fundamental 4ï¸�â�£  para sucesso do seu modelo de aprendizad

o de m&#225;quina nas apostas esportivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo interessante, foi uma das postagens do Blog 4ï¸�â�£  da Pinnacle

, onde diziam que h&#225; algumas d&#233;cadas atr&#225;s alguns apostadores com

e&#231;aram a ter uma vantagem competitiva sobre as casas 4ï¸�â�£  porque havia inse

rido a vari&#225;vel &#39;condi&#231;&#245;es clim&#225;ticas&#39; ao seu modelo

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, logo as casas se atualizaram, inserindo essa vari&#225;vel 

tamb&#233;m e 4ï¸�â�£  eliminando essa vantagem que havia sido conquistada.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Por qu&#234; voc&#234; deveria estudar Machine Learning como apostador?

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; provavelmente j&#225; deve ter percebido 4ï¸�â�£  que para se ave

ntura na &#225;rea do aprendizado de m&#225;quina ou mesmo da ci&#234;ncia de da

dos como um todo voc&#234; 4ï¸�â�£  vai precisar aprender uma linguagem de programa&

#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Atualmente, as mais recomendadas pela comunidade s&#227;o:PythonR&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;E vem justamente da&#237; a maior vantagem nesse 4ï¸�â�£  caminho: ainda qu

e voc&#234; n&#227;o consiga bons resultados a caminhada valer&#225; a pena.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Aprender programa&#231;&#227;o &#233; &#250;til para a vida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se voc&#234; 4ï¸�â�£  dedica anos da {k0} vida para estudar o trading espor

tivo, operar softwares como GeeksToy, entender resist&#234;ncias, peso do dinhei

ro, time 4ï¸�â�£  bombs, momentos de jogo, entre outros conceitos do trading esporti

vo; dificilmente voc&#234; conseguir&#225; transportar esse conhecimento para ou

tras &#225;reas da 4ï¸�â�£  vida caso voc&#234; fracasse em tornar-se um trader lucr

ativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, esse problema n&#227;o ocorre aqui.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Porque o que voc&#234; ir&#225; aprender em 4ï¸�â�£  Python, que &#233; a l

inguagem que utilizamos e recomendamos, assim como todo o conhecimento de aprend

izado de m&#225;quina, podem ser 4ï¸�â�£  aplicados em diversas &#225;rea da {k0} vi

da, seja ela pessoal ou mesmo profissional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Certa vez, o meu grande amigo &#39;Japa&#39; me 4ï¸�â�£  disse algo que con

cordo muito: &#39;a programa&#231;&#227;o &#233; o novo ingl&#234;s&#39;.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Assim, se antes precis&#225;vamos do ingl&#234;s para nos destacar prof

issionalmente, 4ï¸�â�£  o mesmo j&#225; est&#225; acontecendo com a programa&#231;&#

227;o que tamb&#233;m &#233; uma linguagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; voc&#234; aprendendo uma forma de falar com 4ï¸�â�£  o seu computado

r o que fazer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lembre-se: isso n&#227;o &#233; coisa de asi&#225;tico do Vale do Sil&#

237;cio, programa&#231;&#227;o &#233; acess&#237;vel a 4ï¸�â�£  todos e aprend&#234;

-la no contexto das apostas esportivas &#233; muito prazeroso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ang&#250;stia de estar perdendo tempo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como um refor&#231;o do argumento anterior, 4ï¸�â�£  &#233; angustiante ded

icar seu tempo a estudar algo que talvez n&#227;o te traga os retornos que voc&#

234; deseja.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E volto a 4ï¸�â�£  repetir: ainda que voc&#234; n&#227;o consiga ganhar um 

centavo sequer com as apostas esportivas atrav&#233;s dos seus modelos a caminha

da 4ï¸�â�£  do aprendizado ter&#225; valido a pena.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Afinal, voc&#234; aprendeu uma habilidade que &#233; tida como essencia

l para o s&#233;culo que vamos 4ï¸�â�£  enfrentar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; dificilmente vai quebrar uma banca&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao criar um modelo e, em seguida, automatiz&#225;-lo, voc&#234; s&#243;

 vai quebrar a {k0} banca 4ï¸�â�£  se voc&#234; for, com o perd&#227;o da palavra, u

m retardado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ou ent&#227;o se voc&#234; tiver feito alguma cagada que permitiu ao 4ï¸�

â�£  seu programa â�� muito provavelmente por algum bug â�� apostar al&#233;m do perce

ntual que voc&#234; definiu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, ao treinar um 4ï¸�â�£  modelo de aprendizado de m&#225;qui

na voc&#234; vai dividi-lo em dois conjuntos de dados:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Training Set: conjunto de treino;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Test Set: conjunto de 4ï¸�â�£  testes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, adivinhe s&#243;: voc&#234; poder&#225; simular os ganhos do seu

 modelo no conjunto de testes, que &#233; um conjunto que 4ï¸�â�£  nunca foi visto p

elo modelo, portanto &#233; algo in&#233;dito, completamente novo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se voc&#234; teve os devidos cuidados em evitar o Overfitting 4ï¸�â�£  dos 

dados, ou sobre-ajuste, esse modelo ir&#225; ter performance semelhante nos dado

s novos que vir&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Programar &#233; dar uma s&#233;rie de 4ï¸�â�£  instru&#231;&#245;es l&#243

;gicas para o seu computador, e ele as seguir&#225; linha a linha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, veja que coisa maravilhosa: o seu computador 4ï¸�â�£  n&#227;o vai q

uerer apostar toda a {k0} banca s&#243; porque o Meng&#227;o vai jogar contra um

 Fluminense desfalcado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A frieza l&#243;gica 4ï¸�â�£  dos computadores fica ao nosso favor, n&#227;

o h&#225; emocional, n&#227;o h&#225; cora&#231;&#227;o, mas t&#227;o somente a 

objetividade crua daquilo que 4ï¸�â�£  foi programado por voc&#234; mesmo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quer aprender Machine Learning aplicado &#224;s apostas no futebol?&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Gostou? Ent&#227;o aproveite que esse ano, em parceria 4ï¸�â�£  com a casa 

de apostas Pinnacle, vamos fazer um treinamento avan&#231;ado completo em Puntin

g, e n&#243;s vamos ensinar voc&#234; a 4ï¸�â�£  programar em Python, analisar dados

, montar os seus conjuntos de dados para treinar seu modelo e fazer previs&#245;

es para partidas 4ï¸�â�£  de futebol.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Clique no banner abaixo e saiba mais sobre o nosso Curso de apostas Pun

ting avan&#231;ado:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, para quem quer 4ï¸�â�£  se aprofundar nessa &#225;rea, dei

xo as seguintes sugest&#245;es:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kaggle: Comunidade de cientistas de dados, com desafios, f&#243;rum, cu

rsos e discuss&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Comunidade de 4ï¸�â�£  cientistas de dados, com desafios, f&#243;rum, curso

s e discuss&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Datacamp : um dos melhores portais de cursos de Ci&#234;ncia de dados 4

ï¸�â�£  que j&#225; conheci;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: um dos melhores portais de cursos de Ci&#234;ncia de dados que j&#225

; conheci; Quora : &#233; o 4ï¸�â�£  Yahoo Respostas que deu certo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Discuss&#245;es de alt&#237;ssimo n&#237;vel s&#227;o feitas por l&#225

;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;: &#233; o Yahoo Respostas que deu certo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Discuss&#245;es de 4ï¸�â�£  alt&#237;ssimo n&#237;vel s&#227;o feitas por l

&#225;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Blog da Pinnacle: &#233; o melhor blog de conte&#250;do anal&#237;tico 

voltado para as apostas esportivas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vou 4ï¸�â�£  ficando por aqui.&lt;/p&gt;
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