nova casa de apostas

&lt;p&gt;Machine Learning, ou em nosso bom portugu&#234;s: aprendizado de m&#225
:quina, &#233; 0 que permite &#224;s casas de apostas tra&#231;arem as 4i @aEE£ odds
aAi ou cota&#231;&#245;es aAi que voc&#234; v&#234; sempre ao abrir um site de qual

guer uma delas.&lt;/p&agt; i
&lt;p&gt;Talvez voc&#234; tenha a 4i,€aEE impress&#227;0 de que isso seja coisa de

asi&#225;tico do Vale do Sil&#237;cio, mas aplicar o aprendizado de m&#225;quina
S nas apostas 47, @aEE e no futebol est&#225; cada vez mais acess&#237;vel, e talvez
esse artigo seja o divisor de &#225;guas para um fant&#225;stico 4i @aE£ aprendiza

do que voc&#234; jamais imaginou ter.&It;/p&gat;
&lt;p&gt;E 0 que &#233; esse tal de Machine Learning ou Aprendizado de m&#225;qu

ina?&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Se voc&#234; buscar 4i,eaEL£ na Wikipedia por alguma explica&#231;&#227;0 m

ais formal, teremos algo mais ou menos assim:&lt;/p&gt; i
&lt;p&gt;&#201; a capacidade dos computadores aprenderem e tomarem 41, éaE£ decis&#2

45;es sem que sejam exatamente programados para isso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aprende-se atrav&#233;s dos exemplos, ponderando erros e acertos atrav&

#233;s de algoritmos matem&#225;ticos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Vejam que 41, eAEE eu sapequei um negrito em &quot;aprende-se atrav&#233;s

dos exemplos&quot;, porque &#233; justamente atrav&#233;s da quantidade de exemp
los, ou da quantidade 4i @aE£ de amostras que oferecemos ao algoritmo de aprendizag
em de m&#225;quina que ele conseguir&#225; de fato aprender alguma coisa.&lt;/p&

gt; .
&lt;p&gt;Um exemplo idiota 4i,€4E£ de aprendizado de m&#225;quina&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nada melhor do que um exemplo, daqueles bem imbecis mesmo, para que iss

o figue muito claro.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos dizer 41, €aEE que eu queira fazer uma previs&#227;0 classificat&#243

;ra e, portanto, quero prever se uma coisa pode ser:&lt;/p&at;

&lt;p&gt;O nosso simp&#225;tico designer, o 4i,eaEE Markin;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma garrafa de cerveja;Ou uma vaca.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Para fazer essa previs&#227;0 eu preciso trazer centenas ou mesmo milha

res de exemplos de Markinhos, 4i @4E£ de garrafas de cervejas e de vacas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E quanto mais caracter&#237;sticas relevantes eu conseguir trazer em me

us exemplos, melhor ser&#225; o 4i.@aE£ meu modelo de aprendizado de m&#225;quina.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;As vari&#225;veis no aprendizado de m&#225;quina: n&#186; de patas, mug

e?&lt;/p&yt; .
&lt;p&gt;Vamos dizer que eu, com toda 41,eAEE minha incompet&#234;ncia, somente con

siga trazer duas vari&#225;veis:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quantidade de patas;Muge?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, temos a&#237; uma vari&#225;vel num&#233;rica discreta que &#

233; a quantidade de 4i @4E£ patas, e uma vari&#225;vel bin&#225;ria que tem esse n
ome porque s&#243; assume dois valores: 0 para n&#227;0, e 1 para 4i €aEE£ sim.&lt;/
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