
roleta edit&#225;vel

&lt;p&gt;A roleta &#233; um jogo de azar popular em cassinos, que consiste em um

a roda girat&#243;ria dividida em 37 ou &#128477;  38 compartimentos numerados () Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 660 Td (de 0 a 36 ou de 0 a 37, dependendo da variante do jogo) e um ponteiro &#128477; 

 que aponta para um n&#250;mero ap&#243;s a roda parar de girar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto a {k0} pergunta, &quot;Quanto multiplica na roleta?&quot;. Na ro

leta &#128477;  francesa e europeia, as apostas simples (vermelho/preto, par/&#2) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 588 Td (37;mpar, passa/falta) pagam 1:1, ou seja, se voc&#234; apostar 10 e ganhar, voc&

#234; &#128477;  recebe 10 mais a {k0} aposta de volta, totalizando 20. As apost

as de duas fileiras pagam 2:1, ou seja, se &#128477;  voc&#234; apostar 10 e gan

har, voc&#234; recebe 20 mais a {k0} aposta de volta, totalizando 30. As apostas

 de quatro &#128477;  n&#250;meros pagam 8:1, ou seja, se voc&#234; apostar 10 e

 ganhar, voc&#234; recebe 80 mais a {k0} aposta de volta, &#128477;  totalizando

 90. As apostas de seis n&#250;meros pagam 5:1, ou seja, se voc&#234; apostar 10

 e ganhar, voc&#234; recebe 50 &#128477;  mais a {k0} aposta de volta, totalizan

do 60. As apostas de coluna ou de d&#250;zia pagam 2:1, ou seja, se &#128477;  v

oc&#234; apostar 10 e ganhar, voc&#234; recebe 20 mais a {k0} aposta de volta, t

otalizando 30. As apostas de esquina &#128477;  ou de quina pagam 8:1, ou seja, 

se voc&#234; apostar 10 e ganhar, voc&#234; recebe 80 mais a {k0} aposta &#12847

7;  de volta, totalizando 90. As apostas de linha ou de seis&#234;ntena pagam 5:

1, ou seja, se voc&#234; apostar 10 e &#128477;  ganhar, voc&#234; recebe 50 mai

s a {k0} aposta de volta, totalizando 60. As apostas de pleno pagam 35:1, ou sej

a, &#128477;  se voc&#234; apostar 10 e ganhar, voc&#234; recebe 350 mais a {k0}

 aposta de volta, totalizando 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resumo, as apostas &#128477;  simples e de duas fileiras pagam 1:1, 

as apostas de coluna ou de d&#250;zia pagam 2:1, as apostas de quatro &#128477; 

 n&#250;meros pagam 8:1, as apostas de esquina ou de quina pagam 8:1, as apostas

 de linha ou de seis&#234;ntena pagam &#128477;  5:1, e as apostas de pleno paga

m 35:1.&lt;/p&gt;
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