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&lt;p&gt;crian&#231;as esporte desenho animado de aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 18 de novembro de 2007 na Am&#233;rica do No

rte para 0ï¸�â�£  PlayStation 3 e Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens principais foram desenhados atrav&#233;s de anima&#231;&

#227;o CGI.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 19 de novembro 0ï¸�â�£  de 2007, para Wii, PSP e

 Microsoft Windows &quot;The Shadow of the Wild&quot; foi desenvolvido pela NECE

 Corporation com a 0ï¸�â�£  assist&#234;ncia de Tim O&#39;Connell e foi o primeiro j

ogo que o grupo desenvolveu com a equipe da NECE.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade de 0ï¸�â�£  &quot;The Shadow of the Wild&quot; foi adaptada 

para um formato em 3D e o elenco de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;apoio foi fornecido por Doug 0ï¸�â�£  O&#39;Connell.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O&#39;Connell e O&#39;Connor come&#231;aram a desenvolver o primeiro jo

go de a&#231;&#227;o da s&#233;rie em 1993.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi licenciado para uma 0ï¸�â�£  s&#233;rie de companhias independen

tes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Wild&quot; foi anunciado pela E3 de 1993, junto

 com &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para Nintendo 0ï¸�â�£  Wii em 24 de maio de 1995.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A empresa de computa&#231;&#227;o de gr&#225;ficos da NECE &#233; dona 

das direitos intelectual de 0ï¸�â�£  &quot;The Shadow of the Wild&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador assume os pap&#233;is de dois personagens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada uma possui dois poderes: ataque em forma de 0ï¸�â�£  b&#243;nus, ou &q

uot;fogo-blarder&quot;, e a capacidade de criar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma grande variedade de monstros; a {k0} disposi&#231;&#227;o final &#2

33; decidida por um 0ï¸�â�£  controle especial (&quot;leadblarder&quot;) para a esqu

erda, assim como {k0} disposi&#231;&#227;o final baseada na ordem do movimento e

m rela&#231;&#227;o &#224; posi&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 0ï¸�â�£  in&#237;cio da jogabilidade da s&#233;rie &#233; baseado em a&#2

31;&#245;es aleat&#243;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir de &quot;The Shadow of the Wild&quot;, as criaturas jog&#225;v

eis 0ï¸�â�£  v&#227;o ganhando progressivamente mais HP e MP, ganhando progressivame

nte mais poder.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m dos modos de jogo, o jogador tem o controle 0ï¸�â�£  de um drag&#

227;o selecion&#225;vel e pode controlar v&#225;rios outros personagens (normalm) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 108 Td (ente drag&#245;es) para obter vantagens adicionais.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Wild&quot; 0ï¸�â�£  foi aclamado pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cr&#237;tica por suas mec&#226;nicas, controles e hist&#243;ria.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no Universo ficcional, onde os jogadores podem controla

r 0ï¸�â�£  outros personagens, mas est&#227;o sempre em busca de um ponto para escap

ar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma alternativa &#233; ao salvar suas vidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria come&#231;a 0ï¸�â�£  depois que o jogador captura a l&#237;

der de um ex&#233;rcito inimigo, que come&#231;a a atacar outros mundos habitado

s pela Princesa 0ï¸�â�£  Princesa Daisy.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Princesa Daisy chega com uma lista de suprimentos, mas &#233; derrota

da por um monstro e enviada a uma 0ï¸�â�£  ilha distante onde ela pode se esconder n

uma c&#226;mara que cont&#233;m um monstro chamada Vampira, que &#233; o&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;s&#237;mbolo da Princesa 0ï¸�â�£  Daisy.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No processo, o monstro come&#231;a a usar o poder de enviar telepatia; 

esse poder &#233; enviado para o navio onde 0ï¸�â�£  ela se encontra e se transforma

 em uma criatura parecida com uma serpente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Wild&quot; mostra seu perigo 0ï¸�â�£  para as crian

&#231;as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A tecnologia do jogador &#233; baseada na tecnologia da NECE e na tecno

logia japonesa de energia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso ajuda a 0ï¸�â�£  evitar o controle de outros jogos como &quot;Resident

 Evil&quot;, &quot;Resident Evil 2&quot; e &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O poder de fogo criado na ilha 0ï¸�â�£  agora funciona como um gerador el&#

233;trico que vai gerar a eletricidade suficiente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para iluminar completamente o ambiente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Wild&quot; 0ï¸�â�£  foi vendido para a Famicom de 1

994.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tem o segundo maior lan&#231;amento em &quot;Am&#233;rica&quot; 

nos Estados Unidos, onde tamb&#233;m 0ï¸�â�£  &#233; lan&#231;ado para PlayStation 3

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em VHS pela New anim&#234;, atrav&#233;s da editora ja

ponesa Famicom.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora foi composta 0ï¸�â�£  por Chris Brown e apresenta a Orquest

ra Filarm&#244;nica americana, com uma vers&#227;o b&#244;nus contendo os temas 

do filme.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of 0ï¸�â�£  the Wild&quot; foi o primeiro jogo de luta na 

s&#233;rie a ser lan&#231;ado para o &quot;nintendo GameCube.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; O jogo come&#231;a 0ï¸�â�£  no Universo ficcional, onde o jogador&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;controla um drag&#227;o selecion&#225;vel, uma rainha, uma princesa, um

 jovem guerreiro, o pr&#237;ncipe e quatro 0ï¸�â�£  monstros: vampiro, drag&#227;o, 

drag&#227;o-borto e o gigante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o jogador avan&#231;a no jogo, o drag&#227;o- drag&#227;o atac

a-o, mas &#233; atacado repetidamente 0ï¸�â�£  pelos inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Princesa Daisy, {k0} irm&#227; mais velha, usa seu poder m&#225;gico 

para parar o drag&#227;o, e seu amigo Ronny 0ï¸�â�£  acaba se aproximando, o que cau

sa estragos &#224; {k0} sa&#250;de.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Princesa Daisy tamb&#233;m enfrenta novos inimigos por meio da espada

 0ï¸�â�£  &quot;O Livro da Selva&quot;, uma espada que concede ao drag&#227;o habili

dades de curativas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Rei dos Drag&#245;es &#233; nomeado o &#250;ltimo 0ï¸�â�£  drag&#227;om&#

225;gico do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O drag&#227;o de fogo que o jogador derrota &#233; lan&#231;ado em segu

ida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro duelo entre os jogadores acontece 0ï¸�â�£  na regi&#227;o de &qu

ot;Morro Bay&quot;, onde o jogador controla o drag&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Shadow of the Wild&quot; &#233; um jogo eletr&#244;nico de 0ï¸�

â�£  luta baseado em a&#231;&#227;o-aventura e elementos de hist&#243;ria.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Apesar de um grande elemento de jogabilidade de &quot;The Shadow of the

 Wild&quot;, 0ï¸�â�£  o jogo foi muito menor no que diz respeito &#224; hist&#243;ri

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada planeta tem um chefe diferente para o jogador, e 0ï¸�â�£  um n&#250;me

ro de jogadores devem lutar na {k0} maioria, enfrentando &quot;ninfas&quot; ou &

quot;ninfas&quot; contra outrosjogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso d&#225; &#224; jogabilidade uma variedade 0ï¸�â�£  de gr&#225;ficos co

loridos em 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao inv&#233;s de simplesmente jogar a &quot;lora&#231;&#227;o&quot; do 

jogador, o jogador pode lutar pelos tr&#234;s locais 0ï¸�â�£  diferentes, a&lt;/p&gt

;
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