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&lt;p&gt;crian&#231;as esporte desenho animado de aventura.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 18 de novembro de 2007 na Am&#233;rica do No

rte para Oi @AE£ PlayStation 3 e Xbox 360.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens principais foram desenhados atrav&#233;s de anima&#231;&

#227;0 CGL.&lt;/p&at; 3
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 19 de novembro 0i,eaEE de 2007, para Wii, PSP e

Microsoft Windows &quot;The Shadow of the Wild&quot; foi desenvolvido pela NECE
Corporation com a 0i @aE£ assist&#234;ncia de Tim O&#39;Connell e foi o primeiro j

0go que o grupo desenvolveu com a equipe da NECE.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade de 01,eAEE &quot;The Shadow of the Wild&quot; foi adaptada

para um formato em 3D e o elenco de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;apoio foi fornecido por Doug 0i,€éaEE O&#39;Connell.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0&#39;Connell e O&#39;Connor come&#231;aram a desenvolver o primeiro jo

go de a&#231;&#227;0 da s&#233;rie em 1993.&lt;/p&ayt;
&lt;p&gt;O jogo foi licenciado para uma 01, éaEE s&#233;rie de companhias independen

tes.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot; The Shadow of the Wild&quot; foi anunciado pela E3 de 1993, junto

com &quot;&quot;.&lt;/p&at; )
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado para Nintendo 0i,éaEE Wii em 24 de maio de 1995.&lt;/p&gt

&It;p&gt;A empresa de computa&#231;&#227;0 de gr&#225;ficos da NECE &#233; dona

das direitos intelectual de 0i @aE£ &quot;The Shadow of the Wild&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador assume os pap&#233;is de dois personagens.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Cada uma possui dois poderes: atague em forma de 0i,€éaEE£ b&#243;nus, ou &q

uot;fogo-blarder&quot;, e a capacidade de criar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma grande variedade de monstros; a {k0} disposi&#231;&#227;0 final &#2

33; decidida por um 0i @4E£ controle especial (&quot;leadblarder&quot;) para a esqu
erda, assim como {kO} disposi&#231;&#227;0 final baseada na ordem do movimento e

m rela&#231,&#227;0 &#224; posi&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;O 01, eAEE In&#237;cio da jogabilidade da s&#233;rie &#233; baseado em a&#2

31;&#245;es aleat&#243;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir de &quot;The Shadow of the Wild&quot;, as criaturas jog&#225;v

eis 0i @AE£ Vv&#227;0 ganhando progressivamente mais HP e MP, ganhando progressivame

nte mais poder.&It;/p&at; )
&lt;p&gt;Al&#233;m dos modos de jogo, o jogador tem o controle 0i,éaEE de um drag&#

227;0 selecion&#225;vel e pode controlar v&#225;rios outros personagens (normalm) Tj T* BT /F1 1:

&lt;p&gt;&quot; The Shadow of the Wild&quot; 0i @4E£ foi aclamado pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cr&#237;tica por suas mec&#226;nicas, controles e hist&#243;ria.&lt;/p&

gt,
&lt;p&gt;O jogo se passa no Universo ficcional, onde os jogadores podem controla

r 0i @AE£ outros personagens, mas est&#227;0 sempre em busca de um ponto para escap

ar.&lt;/p&at;
RlIt'nLat:lyma alternativa &#233° ao salvar suas vidas &Ilt:'/n&at:



